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CAPITULO 1: PROJETO DE PISTA DE TIRO

Os seguintes principios gerais para projeto de pista de tiro definem os critérios, responsabilidades e restricdes que regem
o0s projetistas de pista como arquitetos do esporte de tiro IPSC.

1.1.2

1.1.3

1.1.4

1.1.5

1.1.6

1.1.7

1.2

PRINCIPIOS GERAIS

SEGURANCA — As competi¢cdes de IPSC devem ser projetadas, construidas e conduzidas com a devida
consideracdio a seguranca.

QUALIDADE — O valor de uma competi¢io de IPSC é determinado pela qualidade do desafio apresentado no
projeto de pista. As pistas de tiro devem ser projetadas principalmente para testar as habilidades de tiro do
competidor de IPSC, nio suas habilidades fisicas.

EQUILIBRIO — Precisdo, Poténcia e Velocidade sio elementos equivalentes do esporte de tiro IPSC e sdo
expressos nas palavras em Latim "Diligentia, Vis, Celeritas" ("DVC"). Uma pista de tiro devidamente
equilibrada dependerd em grande parte da natureza dos desafios apresentados nela. Contudo, as pistas devem
ser planejadas e as competicdes de IPSC devem ser conduzidas de forma a avaliar esses elementos igualmente.

DIVERSIDADE — Os desafios do tiro IPSC sdo variados. Embora nfio seja necessdrio construir novas pistas
para cada competi¢do, nenhuma pista de tiro deve ser repetida a ponto de permitir seu uso como uma medida
definitiva da habilidade de tiro no IPSC.

ESTILO LIVRE — As competi¢gdes de IPSC sdo de estilo livre. Os competidores devem ter permissdo para
resolver o desafio apresentado de forma livre. Apés o Sinal de Inicio, as pistas de tiro ndo devem exigir recargas
obrigatérias nem ditar uma posicio, local ou postura de tiro, exceto conforme especificado abaixo. No entanto,
condigdes podem ser criadas e barreiras ou outras limitagdes fisicas podem ser construidas, para obrigar um
competidor a posi¢des, locais ou posturas de tiro.

1.1.5.1  As competicdes Nivel I e Nivel II ndo sdo obrigadas a obedecer rigorosamente ao estilo livre ou a
limitagdo de contagem de disparos (ver Secdo 1.2).

1.1.5.2  Pistas Curtas e Classificatérias PODEM incluir recargas obrigatérias e PODEM ditar uma posigio,
local e/ou postura. Quando uma recarga obrigatéria € requerida, ela deve ser completada depois que
o competidor atirou no seu primeiro alvo e antes dele atirar no seu dltimo alvo. Violacoes estdo
sujeitas a uma penalidade de procedimento.

1.1.53  Pistas Gerais e Classificatérias PODEM especificar atirar s6 com a mao forte ou s6 com a mao fraca
sem a necessidade de impor conformidade usando meios fisicos (ex.: Ganchos, prendedores etc). A
mio especificada deve ser usada exclusivamente a partir do ponto estipulado para o restante da pista.

1.1.54  Se o procedimento escrito da pista ("briefing") especifica apenas mao forte ou fraca, a Regra 10.2.8
se aplica. Se um competidor for meramente obrigado a carregar, reter ou agarrar um objeto durante
sua tentativa na pista de tiro, a Regra 10.2.2 serd aplicada.

1.1.5.5  Projetistas de pistas podem dar aos competidores liberdade para esperar o Sinal de Inicio em qualquer
local dentro dos limites de uma zona de tiro bem demarcada.

DIFICULDADE — Competi¢des de IPSC apresentam diversos niveis de dificuldade. Nenhum desafio de tiro
pode ser considerado proibitivo. Isso ndo se aplica aos desafios que ndo sejam de tiro, que deveriam ser
razodveis para permitir diferencas na altura e constituicao fisica do competidor.

DESAFIO — As competi¢cdes de IPSC reconhecem os desafios apresentados ao usar armas de fogo com poténcia

total em um tiro dindmico, e devem sempre exigir um fator minimo de poténcia a ser atingido por todos os
competidores para refletir esse desafio.

TIPOS DE PISTAS

As competi¢des de IPSC podem conter os seguintes tipos de pistas de tiro:

1.2.1

PISTAS DE TIRO GERAIS:

1.2.1.1  Pistas Curtas: Nio devem exigir mais do que 12 disparos para serem completadas. O projeto e
constru¢do nao devem exigir mais do que 9 impactos pontudveis de qualquer local ou visdo.
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1.2.2

1.3.2

1.3.3

1.3.4

1.2.1.2  Pistas Médias: Nao devem exigir mais do que 24 disparos para serem completadas. O projeto e
construcio niao devem exigir mais do que 9 impactos pontudveis de qualquer local ou visido, nem
permitir que um competidor atire em todos os alvos na pista de tiro de qualquer um dos locais ou
visdo.

1.2.1.3  Pistas Longas: Nao devem exigir mais do que 32 disparos para serem completadas. O projeto e
constru¢do nao devem exigir mais do que 9 impactos pontuaveis de qualquer local ou visio, nem
permitir que um competidor atire em todos os alvos na pista de tiro de qualquer um dos locais ou
visdo.

1.2.1.4 O Balanceamento aprovado para uma competicdo de IPSC sancionada é a proporc¢do de 3 pistas
Curtas, para 2 pistas Médias e 1 pista Longa (3-2-1). (ver Propor¢oes Aprovadas para Pistas no
APENDICE A4).

1215 Condicio de Pronto da Arma com a CAMARA VAZIA e/ou ALOJAMENTO DO
CARREGADOR/CILINDRO/TUBO VAZIO (ver Capitulo 8) NAO deveria ser requerida para mais
do que 25% das pistas de tiro em uma competicio.

PISTAS DE TIRO ESPECIAIS:

1.2.2.1 Classificatorias — Pistas de Tiro autorizadas pelo Diretor Regional e/ou IPSC, que estdo disponiveis
para competidores que buscam uma classificacdo regional e/ou internacional. Pistas Classificatdrias
devem ser montadas de acordo com essas regras e diagramas e serem conduzidas em total acordo
com as notas e diagramas que as acompanham. Os resultados devem ser submetidos a entidade
autorizadora, no formato requerido (com as taxas aplicdveis, se alguma), para serem reconhecidos.

1.222  "Shoot-Off' — Um evento conduzido separadamente de uma competicio. Dois competidores
elegiveis engajam simultaneamente duas séries de alvos idénticas e adjacentes em um processo de
um ou mais turnos de eliminacdo (ver APENDICE A3). Recomenda-se que sejam usados alvos
metdlicos, e que o tltimo alvo para cada competidor seja montado de forma a se sobrepor ao do outro
competidor quando for derrubado, com o vencedor sendo o competidor cujo alvo esta por baixo.
Cada série de alvos ndo deve exceder 12 disparoes e cada competidor deve realizar uma recarga
obrigatéria depois de atirar em seu primeiro alvo e antes de atirar em seu 1ltimo alvo. As violacdes
estdo sujeitas a perda automadtica do turno do "Shoot-Off".

SANCIONAMENTO DA IPSC

Organizadores de competi¢des que desejem receber o sancionamento da IPSC devem obedecer aos principios
gerais do projeto e construcio de pistas assim como todas as outras Regras IPSC e regulamentos atuais
relevantes para a disciplina. Pistas de Tiro que ndo obedecam a esses requerimentos ndo serdo sancionadas e
ndo devem ser anunciadas ou divulgadas como competi¢des sancionadas pela IPSC.

Conjuntos (arranjos) de alvos e apresentacdes ou cendrios incluidos nas pistas de tiro submetidas a [IPSC, mas
considerados pela IPSC como ilégicos ou impraticdveis, ndo serdo aprovados (consulte a versdo mais recente
do manual separado Target Array Book).

O Presidente da IPSC, seus representantes ou um Oficial da Confederacdo (nessa ordem), podem retirar o
Sancionamento da IPSC de uma competicio se, em sua ou suas opinides, uma competicdo ou qualquer parte
dela:

1.3.3.1  Contrariem o propdsito ou espirito dos principios do projeto de pista; ou

1.3.3.2  Foi construido com uma diferenca significativa do projeto sancionado; ou

1.3.3.3  Estd em violacio de qualquer Regra corrente da IPSC; ou

1.3.3.4  Pode trazer descrédito ao esporte de tiro IPSC; ou

1.3.3.5  Se as disposi¢oes da Regra 6.5.1.1 ndo foram observadas (ver também Regra 4.3.1.1).

Os requisitos e recomendagdes para os niveis de competicdes IPSC sio especificados no APENDICE Al.
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CAPITULO 2: AREA DE TIRO E CONSTRUCAO DA PISTA

Os seguintes regulamentos gerais de construcio de pistas listam os critérios, responsabilidades e restri¢cdes aplicdveis as
pistas de tiro em competicdes de IPSC. Projetistas de pistas, organizagdes anfitrias e oficiais sdo governados por esses

regulamentos.
21  REGULAMENTOS GERAIS
2.1.1 CONSTRUCAO FISICA — Consideracdes sobre a seguranga no projeto, na construgao fisica, e nos requisitos

2.1.2

2.1.3

2.14

2.1.5

2.1.6

2.1.7

2.1.8

declarados para qualquer pista de tiro sfo de responsabilidade da organizacio anfitrid, sujeitas a aprovacio do
Range Master. Esforco razodvel deve ser feito para prevenir danos aos competidores, oficiais e espectadores
durante a competi¢do. O projeto deveria prevenir acdes inseguras e involuntirias sempre que possivel. A
operagdo da pista deve ser levada em consideragio para oferecer acesso adequado aos oficiais supervisionando
os competidores.

ANGULOS SEGUROS DE TIRO — As pistas de tiro devem sempre ser construidas levando-se em
consideracdo os dngulos de tiro seguros. Deve-se levar em consideracio a construcdo segura do alvo e sua
armacdo e o ingulo de possiveis ricochetes. Quando apropriado, as dimensdes fisicas e a adequacio dos para-
balas do fundo e laterais ("downrange") devem fazer parte do processo de construgdo. A menos que especificado
de outra forma, o dngulo maximo padrdo do cano é 90 graus em todas as dire¢cdes, medidos a partir da frente do
competidor voltado diretamente para o centro do para-balas do fundo ("downrange"). Violagdes estdo
sujeitas a Regra 10.5.2.

2.1.2.1  Sujeitos a orientacio e aprovacdo do Diretor Regional, angulos especificos (reduzidos ou
expandidos) para pistas ou dreas de tiro podem ser permitidos. Violagdes estdo sujeitas a Regra
10.5.2. Todos os detalhes aplicdveis aos dngulos e qualquer fator condicional (ex.: um dngulo vertical
reduzido do cano sé se aplica quando um dedo estiver dentro do guarda-mato) deveriam ser
publicados antes da competicio e ser incluidos no procedimento por escrito ("briefing") da pista de
tiro (ver também Secdo 2.3).

DISTANCIAS MINIMAS: Sempre que alvos metdlicos ou coberturas metilicas sdo usados na pista de tiro,
precaucdes devem ser tomadas para que o competidor e os Oficiais de Prova mantenham uma distincia minima
de 7 metros deles enquanto efetuam-se os disparos neles. Onde for possivel, isso deve ser feito com barreiras
fisicas. Se Linhas de Falta sdo utilizadas para limitar a aproximacio do competidor aos alvos metdlicos, elas
devem ser colocadas pelo menos a 8 metros dos alvos para que o competidor possa, involuntariamente, infringir
a linha de falta e ainda estar fora da distincia minima de 7 metros (ver Regra 10.4.7). O mesmo cuidado deveria
ser dado ao cendrio de metal na linha de tiro.

LOCALIZACAO DOS ALVOS — Quando uma pista é construida para incluir locais de alvos que ndo estio
diretamente para para-balas ("downrange"), os organizadores e oficiais devem proteger ou restringir as dreas
periféricas que os competidores, oficiais ou espectadores tém acesso. Cada competidor deve ter permissio para
resolver o problema competitivo de sua propria maneira e ndo deve ser impedido por ser forcado a agir de
qualquer maneira que possa causar uma acio insegura. Os alvos devem ser dispostos de forma que ao se atirar
neles como sdo apresentados ndo facam com que os competidores violem os dngulos de tiro seguros.

SUPERFICIE DA AREA — Onde for possivel, a superficie da drea (terreno ou piso) deve ser preparada antes
da competicio e ser mantida moderadamente limpa de detritos durante a competicio, para proporcionar uma
seguranga razodvel para competidores e oficiais. A possibilidade de mau tempo e sua influéncia nas a¢des do
competidor deveriam ser levados em conta. Os Oficiais de Prova podem colocar cascalho, areia ou outros
materiais em uma superficie deteriorada da drea a qualquer momento e essa acio de manutengdo da drea nio
pode ser protestada pelos competidores.

OBSTACULOS — Obstdculos naturais ou criados em uma pista de tiro deveriam permitir razodveis variacdes
na altura e constituicdo fisica dos competidores, e deveriam ser construidos para proporcionar seguranca
razodvel para todos os competidores, Oficiais de Prova e espectadores.

LINHAS DE TIRO COMUM - Pistas de tiro onde miiltiplos competidores sdo requisitados a atirar
simultaneamente de uma linha de tiro comum (ex.: "Shoot-Off"), devem proporcionar um minimo de 3 metros
de espaco livre entre cada competidor.

POSICIONAMENTO DE ALVOS — Deve-se tomar cuidado com o posicionamento fisico dos alvos de papel
para prevenir uma transfixacio ("shoot through").

2.1.8.1 O posicionamento dos alvos deveria ser claramente marcado nos suportes para a troca de alvos e os
suportes deveriam estar fixados de forma segura ou sua localizacdo deveria estar claramente marcada
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na superficie da drea para garantir consisténcia durante toda a competicdo. Além disso, os tipos de
alvos deveriam ser identificados nas molduras ou suportes antes do inicio da competi¢io para garantir
que um alvo pontudvel nio seja trocado por um alvo de penalidade ("no-shoot") apds o inicio da
competi¢io.

2.1.8.2  Quando Alvos de Papel e Alvos Metdlicos sdo usados préximos em uma pista de tiro, deve-se tomar
cuidado para minimizar o risco de respingos dos alvos metdlicos atingirem os alvos de papel.

2.1.8.3  Quando Poppers IPSC sido utilizados em uma pista, deverfamos tomar cuidado para garantir que o
local ou drea de fundacio estd preparada para proporcionar uma operagio consistente (ex.: nio folgar
ou mudar de posi¢do apds sucessivas quedas) durante a competi¢io.

2.1.84  Alvos Estaticos (ou seja, aqueles que nio sio ativados) ndo devem ser apresentados em um dngulo
maior que 90 graus da vertical.

2.1.9 BERMAS — Todas as bermas sdo “zonas proibidas™ para todas as pessoas em todos 0s momentos, exceto

quando o acesso a elas for especificamente permitido por um Range Officer (ver Secdo 10.6).

2.2 CRITERIOS DE CONSTRUCAOQ DE PISTA

Durante a construcio de uma pista de tiro, uma variedade de barreiras fisicas pode ser utilizada para restringir o movimento
do Competidor e proporcionar desafios competitivos adicionais:

2.2.1 LINHAS DE FALTA — O movimento do competidor deveria ser preferencialmente restringido pelo uso de
barreiras fisicas, contudo, o uso de linhas de falta é permitido como se segue:

2211

2212

2213

2214

2215

Para prevenir avangos ou recuos inseguros ou irreais aos alvos;
Para simular o uso de barreiras fisicas e/ou coberturas;
Para definir os limites de uma 4rea geral de tiro (drea designada) ou parte dela;

As linhas de falta devem ser fixadas firmemente no local, devem se elevar a pelo menos 2 centimetros
acima do nivel do chio, deveriam ser construidas de madeira ou outro material rigido, e deveriam
ser de uma cor consistente (preferencialmente vermelho), em todas as pistas de tiro (COF) em uma
competi¢do. A ndo ser que usadas de forma continua para definir os limites de uma 4rea de tiro geral,
as linhas de falta devem ter no minimo 1,5 metros de comprimento, mas sdo consideradas como
estendendo-se ao infinito.

Se uma pista de tiro tem um caminho visivelmente delineado por linhas de falta e/ou uma drea de
tiro claramente demarcada, qualquer competidor que pegue um atalho e pise no chio fora do caminho
e/ou drea de tiro incorrerd em 1 penalidade de procedimento para cada tiro disparado depois de ter
passado pelo atalho.

2.2.2 OBSTACULOS - Pistas de Tiro podem incluir 0 uso de obsticulos maiores a serem superados pelos
competidores. Obsticulos usados dessa forma ndo devem exceder a altura de 2 metros. Obstdculos com mais
de 1 metro de altura devem conter acessérios para auxiliar a subida do competidor e devem ser construidos para
garantir a segurancga do competidor das seguintes formas:

2221

2222

2223

2224

Obstaculos devem estar firmemente ancorados e presos para proporcionar suporte adequado quando
em uso. Sempre que possivel, superficies indevidamente afiadas ou rugosas devem ser removidas
para reduzir a possibilidade de ferimento dos competidores e/ou Oficiais de Prova.

O lado de descida de qualquer obsticulo deve ser livre de obstrugdes ou riscos naturais.

Os competidores devem ter permissio para testar tais obstdculos antes de fazer sua tentativa na pista
de tiro.

Os competidores ndo devem ser obrigados a coldrear suas armas antes de subir esses obsticulos.

2.23 BARREIRAS — Devem ser construidas da seguinte forma:

2231

Elas devem ser suficientemente altas e fortes para servirem ao proposito desejado. A nio ser que
dotadas de uma plataforma de tiro ou similar, barreiras de pelo menos 1,8 metros de altura sdo
consideradas estendendo-se infinitamente até o céu (ver também Regra 10.2.11).
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2.24

2.2.5

2.2.6

2.2.7

23.2

2.3.3

234

2.3.5

2.3.6

2.2.3.2  Elas deveriam incluir Linhas de Falta projetando-se para trds no nivel do solo a partir das bordas
laterais.

TUNEIS — Um tinel em que o competidor deve entrar ou passar deve ser construido com material adequado e
em qualquer comprimento. Entretanto, portas suficientes devem ser fornecidas para permitir que os Oficiais de
Prova monitorem com seguranca as agdes do competidor. As bordas das aberturas do tinel devem ser
preparadas para minimizar a possibilidade de lesdes aos competidores e Oficiais de Prova. Os projetistas de
pistas devem designar claramente as partes de entrada e saida do tinel, bem como os pariimetros para atirar em
quaisquer alvos de dentro do tinel (por exemplo, linhas de falha). Veja também Regra 10.5.4.

TUNEIS DE COOPER - Sio tineis compostos de postes reforcados que suportam materiais soltos na
cobertura (ex.: ripas de madeira), que podem cair quando inadvertidamente deslocados pelos competidores (ver
Regra 10.2.5). Esses tineis podem ser construidos de qualquer altura, mas os materiais da cobertura ndo devem
ser pesados o suficiente para causar ferimentos em caso de queda. Veja também Regra 10.5.4.

CENARIOS DA PISTA — Onde esses itens sdo utilizados com a intencdo de suportar um competidor em
movimento ou atirando em alvos, eles devem ser construidos tendo como prioridade a seguranca dos
competidores ¢ Oficiais de Prova. Devem ser feitas provisdes para permitir que os Oficiais de Prova monitorem
e controlem seguramente as acdes dos competidores o tempo todo. O cendrio deve ser suficientemente forte
para suportar o uso por todos os competidores.

JANELAS E PORTAS — Devem ser colocadas a uma altura alcangdvel pela maioria dos competidores, com
uma plataforma robusta disponivel para os outros, se solicitado, sem penalizacdes.

MODIFICACOES NA CONSTRUCAO DA PISTA

Os Oficiais de Prova podem, por qualquer razdo, modificar a construcio fisica ou procedimentos da pista de
tiro, desde que essas alteractes sejam aprovadas previamente pelo Range Master. Qualquer altera¢io ou adicio
em uma pista de tiro publicada deveria ser finalizada antes do inicio do uso dessa pista.

Todos os competidores devem ser avisados das alteragdes assim que possivel. No minimo, eles devem ser
avisados pelo Oficial (RO) encarregado da pista de tiro, durante a leitura do "briefing" da pista de tiro ao
"squad".

Caso o Range Master aprove qualquer acio desse tipo depois do inicio da competicio, ele deve também:

2.3.3.1  Permitir que a pista de tiro continue com as modificacdes, afetando somente os competidores que
ainda ndo completaram a pista. Se as acdes de um competidor causaram as mudangas, esse
competidor deve refazer a pista de tiro ("reshoot") revisada, sujeito a Regra 2.3.4.1; ou

2.3.3.2  Se possivel, requerer que todos os competidores refacam a pista de tiro revisada, e todas as tentativas
anteriores sejam removidas do resultado da competicdo.

2.3.3.3  Um competidor que se recuse a refazer a pista de tiro ("reshoot"), sob essa ou qualquer outra Sec¢ao,
quando ordenado pelo Range Officer, receberd zero pontos para a pista, independentemente de
qualquer tentativa anterior.

Se o Range Master (em conjunto com o Diretor de Prova) determinar que uma mudanca fisica ou de
procedimento resulte na perda da igualdade competitiva e € impossivel para todos os competidores refazerem
a pista revisada, ou se a pista for considerada inadequada ou impraticivel por qualquer razdo, essa pista e todas
as pontuacdes de competidores associados devem ser excluidas da competicio.

2.34.1 Um competidor que foi desqualificado em uma pista que é subsequentemente excluida da prova,
poderd ser reintegrado, se 0 mais alto nivel de apelacdo solicitado pelo competidor (ou seja, o Range
Master ou o Comité de Arbitragem, conforme o caso), considere que a desqualificacio estd
diretamente relacionada com as razdes pelas quais a pista foi excluida.

Durante uma piora do tempo, o Range Master pode ordenar que os alvos de papel sejam protegidos com capas
protetoras transparentes e/ou abrigos. Essa ordem ndo estd sujeita a apelagdes pelo competidor (ver Regra 6.6.1).
Tais itens devem ser aplicados e permanecerem aplicados em todos os alvos afetados pelo mesmo periodo, até
que a ordem seja revogada pelo Range Master.

Se o Range Master (em conjunto com o Diretor de Prova) considerar que as condi¢des climdticas ou quaisquer
outras, tenham afetado ou venham a poder afetar seriamente a segurancga e/ou a conducio da prova, ele pode
ordenar que toda atividade de tiro seja suspensa, até que ele emita uma orientagdo de "reiniciar os tiros".
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2.4.2

24.3

244

2.5.2

2.5.3

2.6.2

2.6.3

2.6.4

AREAS DE SEGURANCA

A organizagdo anfitrid é responsdvel pela constru¢do e fornecimento de um nimero suficiente de Areas de
Seguranca para a competicdo. Elas deveriam ser convenientemente posicionadas e devem ser facilmente
identificadas por sinalizagio.

As Areas de Seguranca devem ter uma mesa e avisos sobre a diregio segura do cano e limites claramente
identificados. Se um para-balas e/ou paredes laterais forem incluidas, elas devem ser de material capaz de conter
cartuchos disparados. Areas de Seguranca em torneios e competi¢des de armas longas devem incluir um nimero
suficiente de racks de armas adjacentes, mas ndo dentro, da drea de seguranga para armazenamento seguro de
carabinas com calibre de pistola, mini rifles, espingardas e rifles de forma que os canos fiquem para cima.

E permitido aos competidores usar as dreas de seguranga sem supervisdo para as atividades relacionadas abaixo,
desde que eles se mantenham dentro dos limites da drea de seguranca e a arma esteja apontando para uma
direcdo segura. Violagdes podem estar sujeitas a desqualificacio (ver Regra 10.5.1).

2431  Colocar e retirar arma na caixa, e coldrear armas descarregadas.

2432  Praticar a montagem, saque, tiro a seco ("dry-firing") e recoldreamento de armas descarregadas.

2.4.3.3  Praticar a insercio e remog¢ao de carregadores vazios e/ou ciclar a acdo de uma arma de fogo.

2434  Fazer inspecdes, desmontagem, limpeza, reparos e manutengdo de armas de fogo, partes
componentes € outros acessorios.

Municao falsa ou cartuchos vivos, sejam soltos, embalados ou dentro de carregadores ou dispositivos de recarga

rapida ("speed loaders"), NAO DEVEM SER MANUSEADOS na Area de Seguranca sob qualquer
circunstancia (ver Regra 10.5.13).

BAIA DE TESTE DE TIRO/REGULAGEM DE MIRA

Quando disponivel em uma competicio, uma baia para disparos de teste deve ser operada sob a supervisio e
controle de um Range Officer.

Competidores podem testar a operacdo de suas armas e munigdo, sujeitos a todas as regras de seguranca e
qualquer limite de tempo ou outras restri¢des impostas pelo Range Officer.

Em torneios Nivel III ou superiores e em competi¢des de armas longas, alvos metdlicos e de papel aprovados
pela IPSC (onde for possivel, indicagio eletronica ou auto rearmar), deveriam estar disponiveis para o uso dos
competidores como auxilio a regulagem das miras de suas armas, em acordo com as orientacdes apresentadas
no APENDICE C3.

AREAS PARA VENDEDORES

Vendedores (ou seja, individuos, empresas e outras entidades exibindo ou vendendo mercadorias em uma prova
de IPSC) sdo os lnicos responsdveis pelo manuseio seguro e a segurancga de seus produtos e outros itens sob
seus cuidados, garantindo que eles sejam exibidos em uma condig¢éio que ndo coloquem em perigo qualquer
pessoa. As armas de fogo montadas devem ser desativadas antes de serem exibidas.

O Range Master (em conjunto com Diretor de Prova) deve delimitar claramente a drea de vendedores, e ele
pode publicar um "Guia de Prdticas Aceitdveis” para todos os vendedores, que sdo responsdveis por sua
implementac@o em respeito & sua prépria mercadoria.

Os competidores podem manusear as armas descarregadas do vendedor enquanto estiverem totalmente dentro
da Area de Vendas tendo cuidado razodvel para garantir que o cano ndo seja apontado para nenhuma pessoa
durante o manuseio.

Os competidores nio devem sacar ou coldrear suas armas na drea de vendas (ver Regra 10.5.1). Competidores
que precisem de servigos de reparos de armeiros para sua arma devem primeiro colocd-la na caixa ou capa, nas
areas de seguranca designadas, antes de entregarem a arma para o vendedor na drea de vendas.

AREAS DE HIGIENE

Um nidmero suficiente de Areas de Higiene, com pias e produtos para lavagem das mios, deveria ser
provisionado ao lado dos banheiros e perto da entrada das dreas de alimentacio.
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CAPITULO 3: INFORMACOES DA PISTA

3.1 REGULAMENTOS GERAIS

O competidor é sempre responsdvel por cumprir com seguranca 0s requisitos de uma pista de tiro, mas s6 pode ser
razoavelmente esperado que o faca apds receber verbalmente ou fisicamente o "briefing" escrito da pista, que deve explicar
adequadamente os requisitos aos competidores. As informagdes da pista podem ser amplamente divididas nos seguintes
tipos:

3.1.1 PISTAS DE TIRO PUBLICADAS — Os competidores registrados e/ou seus Diretores Regionais devem ter a
mesma informacdo da pista de tiro, dentro do mesmo periodo de aviso, antes da competi¢do. As informacdes
podem ser fornecidas por meios fisicos ou eletrdnicos, ou por referéncia a um site (ver também Secao 2.3).

3.1.2 PISTAS DE TIRO NAO PUBLICADAS — O mesmo da Regra 3.1.1, exceto que os detalhes da pista de tiro
ndo sdo publicados de antemdo. As instrugdes da pista de tiro sdo fornecidas no "briefing" escrito da pista.

3.2 BRIEFINGS: PROCEDIMENTOS POR ESCRITO DA PISTA

3.2.1 O procedimento por escrito da pista chamado de "briefing", consistente com estas regras e aprovado pelo Range
Master deve ser colocado em cada pista de tiro antes do inicio da competicdo. Esse "briefing" prevalecera sobre
qualquer outra informacdo da pista de tiro publicada ou de alguma forma comunicada para os competidores
antes da competi¢do, e deve conter as seguintes informac¢des minimas:

e Alvos (tipos e quantidades);

e Numero de Impactos a Serem Pontuados;
e Condicdo de Pronto da Arma;

e Posicdo de Inicio;

e  Sinal de Inicio: audivel ou visual;

Procedimento.

3.2.2 O Range Officer encarregado da pista de tiro DEVE LER O "BRIEFING" ESCRITO DA PISTA, PALAVRA
POR PALAVRA, para cada "squad". O Range Officer deve demonstrar visualmente a Posi¢do de Inicio (por
uso de imagem ou demonstrar fisicamente) em todos os niveis de competicoes.

3.23 O Range Master pode modificar o "briefing" da pista em qualquer momento por razdes de clareza, consisténcia
ou segurancga (ver Secido 2.3).

3.24 Depois da leitura do "briefing" escrito da pista para os competidores e as questdes surgidas terem sido
respondidas aos competidores, devera ser permitido realizar uma inspecio ordenada ("walkthrough") da pista
de tiro. A duracio do tempo para a inspecao deve ser estipulada pelo Range Officer, e deveria ser a mesma para
todos os competidores. Se a pista inclui alvos méveis ou itens similares, esses deveriam ser demonstrados para
todos os competidores com a mesma duracio de tempo e frequéncia.

33 REGRAS LOCAIS, REGIONAIS E NACIONAIS

3.3.1 As competi¢des de IPSC sio regidas pelas regras aplicdveis a disciplina. As organizagdes anfitrids ndo podem
exigir o cumprimento de regras locais, exceto para cumprir a legislacdo ou precedente legal na jurisdigio
aplicdvel. Quaisquer regras adotadas voluntariamente que nio estejam em conformidade com essas regras nido
devem ser aplicadas as competi¢oes da IPSC sem o consentimento expresso do Diretor Regional e do Conselho
Executivo da IPSC.
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CAPITULO 4: EQUIPAMENTOS DA PISTA DE TIRO

4.1 ALVOS — PRINCIPIOS GERAIS

4.1.1 Somente alvos aprovados pela Assembleia da IPSC, em total conformidade com as especificacdes nos
APENDICES B e C, devem ser usados nas competicdes de Handgun IPSC.

4.1.1.1 Se um ou mais alvos de uma competicio ndo estdo exatamente em conformidade com as
especificacdes declaradas, e se alvos substitutos com as corretas especificacdes ndo estiverem
disponiveis, 0 Range Master deve decidir se a variacdo € ou nio aceitdvel para essa competicio, e
quais disposi¢des da Secido 2.3 dessas regras serdo aplicadas, se houver. Contudo, a decisdo do Range
Master afetard somente a competicio em andamento, e ndo serd precedente para competi¢des futuras
realizadas no mesmo local, ou qualquer uso subsequente dos alvos em questdo em outra competi¢io.

4.1.12  Existem DOIS tamanhos de Alvos de Papel e Poppers aprovados para uso em competi¢des de IPSC
(ver APENDICES B e C). Mini Targets IPSC e Mini Poppers IPSC sio usados para simular Alvos
IPSC e Poppers IPSC colocados a distancias maiores. Os seguintes tipos e tamanhos de Alvos podem
ser incluidos juntos no mesmo conjunto de Alvos:

e  Targets IPSC e Poppers IPSC; ou

e  Mini Targets IPSC e Mini Poppers IPSC; ou
e  Targets IPSC e Mini Poppers IPSC; ou

e  Mini Targets IPSC e Poppers IPSC; ou

Os seguintes TIPOS ¢ TAMANHOS de Alvos NAO DEVEM ser incluidos juntos no mesmo
conjunto (arranjo ou agrupamento) de Alvos:

e  Targets IPSC e Mini Targets IPSC; ou
e  Poppers IPSC e Mini Poppers IPSC.

4.1.2 Alvos pontudveis em todas as competi¢des de IPSC devem ser de cor tnica, como segue:

4.1.2.1 A dreapontudvel dos Alvos IPSC e os Mini Alvos IPSC deve ser da cor parda ("tan"), exceto quando
o Range Master considere que uma falta de contraste com a drea em volta ou fundo exija que uma
cor diferente seja usada.

4122 A frente dos Alvos Metilicos deve ser pintada de cor unica, de preferéncia branco.

4.1.3 "No-Shoots" (que sdo Alvos de Penalidade) devem ser claramente marcados com um "X" ou ser de uma cor
unica e diferente dos Alvos Pontudveis durante uma competicdo ou torneio. "No-Shoots" de Papel e Metélicos
podem ser de cores diferentes em uma competicdo ou torneio, desde que a cor escolhida seja consistente para
todos o0s "No-Shoots" do mesmo material (ou seja, se 0s "No-Shoots" Metdlicos sdo amarelos, todos devem ser
amarelos e se 0s "No-Shoots" de Papel forem brancos, todos devem ser brancos em uma competi¢@o ou torneio).

4.1.4 Os Alvos utilizados na pista de tiro podem ser parcial ou integralmente encobertos por meio de coberturas
transponiveis ("soft covers") ou intransponiveis ("hard covers"), como segue:

4.1.4.1  Coberturas usadas para esconder todo ou uma parte de um alvo serdo consideradas intransponiveis.
Sempre que possivel elas ndo deveriam ser simuladas, mas construidas usando-se materiais
impenetraveis (ver Regra 2.1.3). Cobertura intransponivel ndo deve ter a forma de um alvo IPSC
inteiro.

4.14.2  Coberturas usadas somente para obscurecerem os alvos serfio consideradas transponiveis. Tiros que
passaram pela cobertura transponivel e que atingiram um Alvo Pontudvel pontuardo. Tiros que
passaram por uma cobertura transponivel antes de atingirem um "No-Shoot" serdo penalizados.
Todas as zonas de pontuacio em alvos escondidos por coberturas transponiveis devem ser deixadas
intactas. Alvos obscurecidos pelas coberturas transponiveis devem estar ou visiveis através da
cobertura transponivel ou pelo menos uma parte dos alvos afetados deve estar visivel em volta da
cobertura transponivel.

4.1.5 Declarar que um tnico alvo intacto represente dois ou mais alvos com o uso de fitas, pintura ou qualquer outro
meio e/ou fixar um Mini Target IPSC a um alvo de tamanho normal & proibido.
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4.1.6

4.2.2

4.2.3

4.2.4

4.3.2

43.3

Somente Alvos IPSC e mecanismos operados mecanicamente ou eletricamente, podem ser usados para ativar
Alvos Moveis.

ALVOS IPSC APROVADOS - PAPEL

Existem DOIS tipos de Alvos de Papel IPSC aprovados para uso nas competi¢des de Handgun IPSC (consulte
o APENDICE B).

Alvos de Papel devem ter linhas de pontuagdo e 0,5 cm (Mini Alvos 0,3 cm) de bordas de ndo pontuacio
claramente marcadas na frente do alvo. Contudo, as linhas de pontuagio e bordas de ndo pontuagido nido
deveriam ser visiveis além de 10 metros de distdncia. As zonas de pontuacdio servem para recompensar a
poténcia (fator) nas competi¢tes de IPSC.

4221 A frente dos Alvos de Papel de Penalidade ("No-Shoots") deve incluir uma borda suficientemente
distinta de ndo pontuacio. Na auséncia de perfuragdes ou outras marcas adequadas, o Range Master
deve garantir que todos os "No-Shoots" afetados tenham uma borda de substitui¢do de 0,5 cm (Mini
Alvos 0,3 cm) desenhada ou aplicada sobre eles.

Quando a Area Pontudvel deve ser parcialmente escondida, os projetistas de pista devem simular coberturas
intransponiveis com uma das seguintes maneiras:

4231  Escondendo realmente uma parte do Alvo (ver Regra 4.1.4.1); ou

4232 Cortando os alvos fisicamente para remover a parte considerada escondida pela cobertura
intransponivel. Nesses alvos devem ser aplicadas bordas substitutas de 0,5 cm (Mini Targets 0,3 cm)
de nio pontuacio, que devem se estender pelo comprimento total da drea cortada (ver Regra 4.2.2);

ou

4.2.3.3  Pintando ou colocando fita com um limite nitidamente definido na parte do alvo que se considera
estar escondida pela cobertura intransponivel e com uma tnica cor visivel e contrastante;

4.2.34  Quando os alvos de papel sido parcialmente escondidos, cortados fisicamente, pintados ou, cobertos
com fita, pelo menos uma parte de todas as zonas de pontuacdo deve permanecer visivel.

Coberturas intransponiveis (e "no-shoots" sobrepostos) ndo devem esconder completamente a zona A (Alpha)
de um Alvo de Papel parcialmente escondido.

ALVOS IPSC APROVADOS — METAL

REGRAS GERAIS:

43.1.1  Alvos Metalicos pontudveis ou de penalidade ("no-shoots") que podem acidentalmente girar e ficar
com a borda para frente ou ficar meio de lado quando atingidos sdo expressamente proibidos. Usa-
los pode resultar na perda do sancionamento IPSC.

4312  Alvos Metdlicos pontudveis ou de penalidade ("no-shoots") que um Range Officer considere ter
caido ou tombado devido ao seu aparato de suporte ter sido atingido, ou por qualquer outra condi¢do
(ex.: acdio do vento, ricochete, ser atingido por uma bucha de shotgun etc), serd tratado como falha
de equipamento (ver Regra 4.7.1).

4313  Alvos Metilicos pontudveis ou "no-shoots" ndo tém uma borda de nio pontuagio.

4.3.1.4  Alvos Metdlicos pontudveis devem ser atingidos por um projétil e cair ou tombar para pontuar.

POPPERS IPSC:

4321  Poppers IPSC e Mini Poppers IPSC sdo ambos alvos metélicos projetados para reconhecer poténcia,
e devem ser calibrados como especificados no APENDICE Cl1.

PLATES IPSC:

4331 Plates Metdlicos de virios tamanhos podem ser utilizados (ver APENDICE C3).
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4.6.2

4.7.2

4.7.3

4332  Plates Metilicos ndo reconhecem poténcia e nio estdo sujeitos a calibracdo ou questionamento de
calibracgio.

4333  Plates Metdlicos ndo devem ser usados exclusivamente em uma pista de tiro. Pelo menos um Alvo
Pontudvel de Papel ou Popper (em adicdo a qualquer "no-shoot" metdlico ou de papel), deve ser
incluido em cada Pista de Tiro.

ALVOS DE PENALIDADE:

4.34.1  Poppers e Plates Metilicos de Penalidade ("no-shoots") podem ser projetados para cair ou tombar ou
podem ser projetados para permanecer em pé. Em ambos os casos, eles devem, se atingidos, ser
repintados durante o processo de pontuagdo, caso ndo sejam repintados, os competidores
subsequentes nao devem ser penalizados por impactos visiveis em sua superficie.

4342  "No-Shoots" Metilicos no mesmo formato e tamanho dos alvos autorizados de IPSC podem ser
usados.

NAO APLICAVEL

ALVOS QUEBRAVEIS E SINTETICOS

Alvos Quebrdveis, tais como discos de cerdmica ("clay pigeons") ou azulejos/ladrilhos ("tiles"), ndo sdo alvos
autorizados para competicdes de Handgun IPSC.

Alvos Sintéticos (ex.: alvos "auto restaurdveis" etc), algumas vezes usados por estandes internos ou cobertos,
ndo devem ser usados em competi¢des de Nivel III ou superiores. Contudo, sujeito a aprovagdo prévia por
escrito do Diretor Regional, Alvos Sintéticos podem ser usados em competices de Nivel I e IT dentro da sua
Regido.

ALTERACOES NO EQUIPAMENTO DA AREA DE TIRO OU SUPERFICIE

O competidor ndo deve interferir, em qualquer momento, com a superficie da drea de tiro, folhagem natural,
construgdes, cendrio ou outro equipamento da drea de tiro (incluindo alvos, suporte de alvos, e ativadores de
alvos). Violagdes podem resultar em 1 penalidade de procedimento por ocorréncia, a critério do Range Officer.

O competidor pode solicitar que os Oficiais de Prova tomem agfes corretivas para garantir a consisténcia

relativa a superficie, a apresentaciio dos alvos e/ou qualquer outro assunto. O Range Master terd autoridade
final relativa a todas as solicitacdes.

FALHA NOS EQUIPAMENTOS DA PISTA DE TIRO E OUTRAS QUESTOES

Os equipamentos da Area de Tiro devem apresentar desafios justos e equilibrados para todos os competidores.
Falhas no equipamento incluem, mas ndo sio limitadas ao deslocamento de alvos de papel, ativacido prematura
de alvos metdlicos ou alvos méveis, mau funcionamento de equipamentos operados mecanicamente ou
eletricamente e falhas de cendrio tais como aberturas, portas e barreiras.

47.1.1 A declaracdo efou uso de qualquer arma de fogo como "equipamento da drea de tiro" é proibida.

Um competidor que ndo foi capaz de terminar uma pista de tiro devido a falha de equipamento, ou se um alvo
metdlico ou alvo mével ndo foi rearmado antes de sua tentativa em uma pista de tiro, deve fazer o "reshoot"
depois que acdes corretivas forem tomadas.

4721  Alvos de Papel nao restaurados/obreados, nio sdo considerados falhas de equipamentos (ver Regra
9.1.4).

4722  Se o Range Master considerar que um ou mais alvos em uma pista de tiro estdo com defeito e/ou
estdo sendo apresentados de forma significativamente diferente de apresentacdes anteriores, ele pode
oferecer um "reshoot” ao(s) competidor(es) afetado(s).

Mau funcionamento crénico de um equipamento em uma pista de tiro pode resultar na remog¢ao dessa pista dos
resultados da competicio (ver Regra 2.3.4).
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CAPITULO 5: EQUIPAMENTOS DO COMPETIDOR

5.1.2

5.1.3

5.14

5.1.5

5.1.6

5.1.7

5.1.8

5.1.9

5.1.10

5.1.11

ARMAS DE FOGO

As armas sdo regulamentadas por Divisdes (ver APENDICE D); no entanto, as pistas de tiro devem manter sua
consisténcia em todas as Divisdes.

As medidas minimas do estojo do cartucho de Handgun em competi¢des da IPSC sdo de 9 x 19 mm, o menor
didmetro de projétil € de 9 mm (0,354 polegadas).

MIRAS:
Tipos de mira identificados pela IPSC:

5.1.3.1  Mira Aberta é um dispositivo de pontaria, fixado na arma, que nio utiliza circuitos eletrdnicos nem
lentes. Insercdes de fibra 6tica nio sio consideradas lentes.

5.1.32  Mira Otica/Eletronica é um dispositivo de pontaria (inclusive lanternas) fixado na arma que utiliza
circuitos efou lentes eletrénicos.

5.1.3.3  "Miras a laser” sdo dispositivos de mira instalados em uma arma de fogo que projetam um feixe no

alvo, fornecendo um ponto de referéncia visual. Elas ndo sdo permitidas em provas de IPSC.
"Laser sights" are aiming devices fitted to a firearm that project a beam onlto the target, providing a visual reference point.
They are not permitted in IPSC matches.

5.1.34 O Range Master € a autoridade final na classificacdo das miras usadas na competicdo de IPSC e/ou
em sua conformidade com as regras, incluindo as Divisdes do APENDICE D.

A nio ser quando exigido por uma Divisdo (ver APENDICE D), ndo hd restri¢io quanto ao peso da puxada do
gatilho da arma, mas o mecanismo do gatilho deve apresentar permanentemente funcionamento seguro.

Gatilhos e/ou teclas/sapatas de gatilho que ultrapassam a largura do guarda-mato sio expressamente proibidos.
As armas devem estar em condi¢des de uso e seguras. Os Range Officers podem exigir o exame da arma ou
equipamento do competidor, a qualquer hora, para verificar se funcionam de forma segura. Se qualquer item
for declarado sem condigdes de uso ou inseguro por um Range Officer, ele deve ser retirado da competicdo até
que seja reparado de forma a satisfazer o Range Master (ver também Regra 5.7.5).

Os competidores devem usar a mesma arma de fogo e tipo de mira em todas as pistas de tiro de uma competicao.
No entanto, no caso da arma de fogo e/ou mira originais de um competidor tornam-se inutilizaveis ou inseguras
durante a competicio, o competidor deve, antes de usar uma arma de fogo substituta e/ou miras, pedir permissio
ao Range Master, que pode aprovar a substituicdo, desde que esteja satisfeito:

5.1.7.1 A arma substituta satisfaca aos requisitos da Divisdo em questio; e

5.1.7.2  No uso da arma substituta o competidor ndo terd vantagem; e

5.1.7.3 A muni¢io do competidor, quando testada na arma substituta, atinja o fator de poténcia minimo.

O competidor que substituir ou modificar substancialmente uma arma durante a competicdo sem a aprovacio
prévia do Range Master ficard sujeito as disposicoes da Regra 10.6.1.

O competidor ndo deve jamais usar ou portar consigo mais do que uma arma durante uma pista de tiro (ver
Regra 10.5.8).

Handguns com coronha de ombro e/ou empunhadura frontal ("fore grip") sdo proibidas (ver Regra 10.5.16).

Armas que oferecem "burst”" e/ou "fully — full auto™ operacio totalmente automadtica (ou seja, em que mais de
um projétil pode ser disparado com um dnico acionamento do gatilho) sdo proibidas (ver Regra 10.5.16).

Handguns com mais de um cano sio proibidas.

COLDRE, TRANSPORTE E ARMAZENAMENTO E EQUIPAMENTOS DO
COMPETIDOR
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5.2.1 TRANSPORTE E ARMAZENAMENTO — As armas devem ser transportadas descarregadas em uma maleta
ou em bolsa projetada destinada ao transporte seguro de armas de fogo, ou no coldre bem preso ao cinto do
competidor. Violactes estdo sujeitas & Regra 10.5.14.

5.2.1.1  Os competidores ao chegarem a uma prova de IPSC de posse de uma arma carregada devem
comunicar imediatamente para um Range Officer, que ird supervisionar a descarga da arma de fogo.
Os competidores que ndo cumprirem podem estar sujeitos a Regra 10.5.14.

5.2.1.2  Armas transportadas no coldre devem estar sem o carregador, bem como o martelo ou o céo deve
estar desarmado ("decocked"). Violacdes incorrerdo em adverténcia na primeira ocorréncia, mas
estardo sujeitas a Regra 10.6.1 nas ocorréncias posteriores na mesma competicao.

5.2.2 MANUSEIO - Exceto quando dentro dos limites de uma drea de seguranca, ou quando, sob a supervisio direta
e comando de um Range Officer, os competidores ndo devem manusear as suas armas de fogo. A palavra
"manuseio” inclui coldrear ou sacar uma arma de fogo, mesmo se estiver oculta por uma capa protetora, e/ou
adiciona-la ou remové-la para/de outro competidor enquanto estiver total ou parcialmente no coldre. As
violacdes estdo sujeitas a Regra 10.5.1. Exce¢fo: o competidor, que estiver sob a supervisdo de um Range
Officer e retirar sua arma do coldre por engano enquanto aguarda o comando "Load And Make Ready —
Carregar ¢ Ficar Pronto" ou "Make Ready — Ficar Pronto" incorrerd (desde que nenhuma outra infracio de
seguranga ou atividade proibida tenha sido cometida) numa adverténcia para a primeira ocorréncia, mas estard
sujeito a Regra 10.5.1 para as ocorréncias subsequentes na mesma prova.

5.2.3 A menos que esteja especificado de forma diferente no "briefing" escrito da pista, o cinto que carrega o coldre
e todos os equipamentos associados deve ser usado na altura da cintura. O cinto ou o cinto interno ou ambos
devem ser permanentemente costurados na cintura, ou seguro com um minimo de trés alcas dos shorts ou calgas.

5.2.3.1  Competidores do sexo feminino em todas as divisdes estdo sujeitos as mesmas condi¢des acima,
exceto que o cinto carregando o coldre e equipamentos associados pode ser usado na altura do osso
do quadril (iliaco). Se outro cinto € usado na altura da cintura, o coldre e assessérios devem ser
colocados no cinto mais baixo.

5.24 Munigdo de reserva, carregadores e dispositivos de recarga rdpida ("speed loaders") deveriam ser transportados
em dispositivos retentores especificos para essa finalidade. Transportar carregadores reserva e dispositivos de
recarga rapida no bolso de traz da cal¢a ou shorts também € permitido.

5.24.1  Quando a Condicdo de Pronto requer que os carregadores ou dispositivos de recarga rapida ("speed
loaders") sejam colocados em mesas ou similares, o competidor pode recuperar e transportar esses
itens, apds o Sinal de Inicio, em qualquer lugar do corpo, e isso ndo vai ser tratado como violagdo
das Regras das Divisdes.

5242 A ndo ser que especificado no "briefing" escrito da pista ou requerido pelo Range Officer, a posicao
do coldre e equipamento associado nio deve ser movida ou alterada pelo competidor de pista para
pista.

5.2.5 Quando uma Divisdo especifica uma distdncia mdxima que a arma e o equipamento de um competidor podem
se estender para longe do seu corpo, um Range Officer pode verificar a conformidade medindo a disténcia mais
préxima entre o torso do competidor e o centro da maior dimensido do punho da arma e/ou quaisquer dispositivos
de recarga.

52.5.1  Asmedidas serio tomadas com o competidor em pé, em posi¢io natural, relaxado (ver APENDICE
E2).

5252  Todo competidor que nido passar no teste acima antes do Sinal de Inicio, sera solicitado a ajustar
imediatamente seu coldre ou equipamento de modo a cumprir os requisitos da Divisdo declarada. O
Range Master poderd usar de certa tolerincia quanto ao cumprimento desses requisitos em
decorréncia de consideragdes anatdémicas. Alguns competidores podem ndo ser capazes de cumpri-
los totalmente.

5.2.6 As competi¢des de handgun ndo devem exigir o uso de nenhum tipo ou marca em particular de coldre ou
equipamento aliado. Entretanto, o Range Master poderd considerar que o coldre de um competidor ndo
apresenta seguranga e ordenar que ele seja corrigido a seu critério, na impossibilidade de correcio o item deve
ser retirado da prova. Se uma aba ou tira retentora estd fixada no coldre ou equipamento associado ela deve ser
aplicada ou fechada antes do comando "A Espera — Standby" (Ver Regra 8.3.3).

5.2.7 Os competidores nio devem ter permissdo para iniciar a pista de tiro usando mais de um coldre ou:
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5.2.8

5.2.9

5.2.10

54.2

54.3

544

5.4.5

5.4.6

5.2.7.1  Coldre de ombro ou amarrado & perna (visivel ou nio), exceto como especificado na Regra 5.2.8.

52772  Coldre que deixe a parte traseira inferior ("calcanhar") da coronha da arma ("butt of the handgun")
abaixo da borda de cima do cinto (ver APENDICE E3b), exceto como especificado na Regra 5.2.8.

5273  Coldre que permite que o cano da arma quando coldreada aponte para além de 1 metro do pé do
competidor quando ele estiver em pé, relaxado.

5274  Coldre que nio impede completamente o acesso ao gatilho ou sua ativacdo quando a arma estd
coldreada, ou coldre que exija o uso do dedo do gatilho para ser destravado ou para liberar a arma ao
sacar.

Competidores identificados perante o Diretor da Prova como militares ou policiais da ativa podem ser liberados
para usar o seu coldre de servico e equipamentos correlatos, entretanto, o Range Master serd autoridade final
em respeito a seguranca e adequacio do uso desse equipamento em competi¢cdes de IPSC.

Competidores julgados pelo Range Master como permanente e significativamente inabilitados podem receber
aten¢do especial em relacdo ao tipo e/ou posi¢do de seu coldre e equipamentos aliados, e o Range Master
permanece como autoridade final em respeito a seguranga e o uso apropriado de tais equipamentos nas provas
de IPSC.

Em algumas Divisdes (ver APENDICE D), nem a arma, nem qualquer de suas partes, nem o coldre, nem
quaisquer equipamentos aliados, podem se estender 2 frente da linha ilustrada no APENDICE E2 ao Sinal de
Inicio. Tais itens que o Range Officer considere em nfo conformidade devem ser ajustados imediatamente ou
serd aplicada a Regra 6.2.5.1.

ROUPAS APROPRIADAS

Sdo desencorajados o uso de roupa camuflada e tipos similares de traje militar ou policial mesmo por
competidores que sdo policiais ou militares. O Diretor de Prova sera a autoridade final quanto ao vestudrio que
o competidor deve ou nfo usar.

PROTECAO DOS OLHOS E OUVIDOS

Todas as pessoas sdo avisadas de que o correto uso de protecdo adequada para olhos e ouvidos é de seu préprio
interesse e de vital importincia para prevenir danos & visdo e audi¢io. E recomendado com veeméncia que as
protecdes sejam usadas o tempo todo enquanto na drea da competicio.

As organizagdes anfitrids podem exigir o uso de tal protecio por todas as pessoas, como uma condicio de
comparecimento e enquanto estiverem presentes nas instalagdes do estande. Nesse caso, os Oficiais da Prova
devem fazer todos os esforgos razodveis para garantir que todas as pessoas usem protecio adequada.

Se um Range Officer perceber que um competidor perdeu ou deslocou sua protecdo de olhos ou ouvidos durante
a pista de tiro ou que ele iniciou a pista sem eles, o Range Officer deve imediatamente parar o competidor, ao
qual serd requerido fazer o "reshoot" da pista de tiro depois de colocar os dispositivos de protegio.

O competidor que acidentalmente perder seus 6culos de protecio ou protetores de ouvido durante a pista de tiro
ou que comecar a Pista de Tiro sem eles tém o direito de parar, apontar a arma para uma dire¢do segura e indicar
o problema ao Range Officer, caso em que se aplicardo as disposicdes da regra anterior.

Qualquer tentativa de ganhar um "reshoot” ou vantagem competitiva retirando o equipamento de protecio
durante a pista de tiro serd considerada conduta antiesportiva (ver Regra 10.6.2).

Se considerar que um competidor que estd prestes a fazer uma tentativa na pista de tiro esta usando protecio

inadequada, o Range Officer poderd ordenar a retificacio da situagio como condicdo para o competidor
continuar. O Range Master € a autoridade final no assunto.

MUNICAO E EQUIPAMENTOS RELACIONADOS

Nas competicdes da IPSC, os competidores sdo exclusiva e individualmente responsdveis pela segurancga de
toda e qualquer munigdo que trazem para a prova. Nem a IPSC, seus dirigentes, organizacdes afiliadas a IPSC,
nem dirigentes de qualquer organizagio afiliada & IPSC aceitardo qualquer responsabilidade de qualquer espécie
que seja a esse respeito, nem a respeito de qualquer perda, dano, acidente, lesdo ou morte sofrida por qualquer
pessoa, fisica ou juridica, como consequéncia do uso legal ou ilegal de qualquer muni¢io em seu poder.
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5.5.2

5.5.3

554

5.5.5

5.5.6

5.6.2

5.6.3

Toda muni¢do do competidor e seus carregadores e dispositivos de recarga rdpida devem atender as disposi¢des
da Divisdo relevante (ver APENDICE D).

Carregadores reserva, dispositivos de recarga rapida e muni¢do que o competidor deixe cair ou descarte apds o
Sinal de Inicio poderdo ser recuperados, entretanto essa recuperacio estd sujeita a todas as regras de seguranga.

Munigdes perfurantes ("metal piercing"), incendidrias e/ou tracantes sio proibidas em competi¢des de IPSC
(ver Regra 10.5.16).

E proibida muni¢do que dispara mais de um projétil pontudvel em um tnico tiro. (ver Regra 10.5.16).

Munigdo considerada insegura pelo Range Officer deve ser imediatamente retirada da competicio (ver Regra
10.5.16).

CRONOGRAFO E FATOR DE POTENCIA

Os fatores de poténcia para cada Divisdo sio estipulados no APENDICE D. Um ou mais cronégrafos oficiais
da prova devem ser usados para auxiliar na determinagio do fator de poténcia da muni¢io de cada competidor.
Na auséncia de crondgrafos, o fator de poténcia declarado por um competidor nio pode ser contestado.

5.6.1.1 A classificacdo do fator de poténcia para permitir que as pontuagdes de um competidor sejam
incluidas nos resultados da prova é chamada de "Menor". O fator de poténcia minimo para
classificacdo Menor e outros requisitos especificos aplicdveis a cada Divisdo sdo estipulados no
APENDICE D.

5.6.1.2  Algumas Divisdes oferecem uma classificacio de Fator de Poténcia mais alta, chamada Maior, que
permite aos competidores ganhar mais pontos em disparos periféricos sobre alvos de papel
pontudveis. O piso do Fator de Poténcia para a classificagdo maior, quando oferecida, e demais
requisitos préprios de cada Divisio estio estipulados no APENDICE D.

5.6.1.3  Os valores associados atribuidos a acertos pontudveis para os fatores de poténcia Menor e Maior séo
ilustrados nos APENDICES B e C. O método utilizado para determinar o Fator de Poténcia é
explicado na Secdo seguinte.

O crondgrafo deve ser devidamente configurado(s) e aferido(s) de acordo com as recomendacgdes do fabricante
a cada dia da prova pelos Oficiais de Prova da seguinte maneira:

5.6.2.1  No inicio do primeiro dia da competi¢do, o Range Officer disparard trés cartuchos do suprimento
oficial de calibragem da prova usando a arma de calibragem sobre o crondgrafo, e a velocidade média
dos trés cartuchos serd registrada;

5.6.2.2  Nos dias subsequentes da competiciio, o processo se repetird com a mesma arma e munigdo do
mesmo estoque (de preferéncia do mesmo lote de fabricagio);

5.6.2.3 O crondgrafo serd considerado dentro dos limites de tolerdncia se a variacdo da média didria de
velocidade estiver dentro dos 5% da velocidade média alcancada conforme Regra 5.6.2.1;

5.6.2.4  Caso a variacdo didria ultrapasse a tolerdncia permitida citada acima, o Range Master tomard as
providéncias que julgar necessdrias para retificar a situagdo. Um exemplo de formuldrio adequado
para arquivar as leituras didrias aparece no APENDICE C4;

5.6.2.5  A(s) balanca(s) oficial(is) da competi¢do deveria(m) ser calibrada(s) inicialmente, de acordo com as
recomendacdes do fabricante, quando o primeiro "squad" chega para teste a cada dia e novamente
imediatamente antes de cada "squad" subsequente ser testado (ver Regra 5.6.3).

Procedimento de teste da municdo do competidor.

5.6.3.1 A municio deve ser testada usando a arma do competidor. Além disso, antes e/ou durante o teste, a
arma de fogo do competidor e seus componentes ndo devem ser alterados ou modificados de qualquer
forma em relagiio a condicdo em que estio sendo usados (ou serdo usados) na competicdo. As
violagdes estardo sujeitas a Secio 10.6.

5.6.3.2  Inicialmente, serdo tirados de cada competidor 8 cartuchos de amostragem para o teste do cronégrafo,
no momento e local determinado pelos Oficiais de Prova, que podem requerer testes adicionais da
munic¢ido do competidor a qualquer momento durante a competi¢io.
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5.6.3.10

5.63.11

5.63.12

Das 8 municdes tiradas pelos Oficiais de Prova, 1 projétil serd removido para determinar seu peso
real, e 3 serdo disparados no crondgrafo. Se um competidor possui muni¢des com projéteis de pesos
diferentes, 8 amostras de cada peso podem ser requisitadas para teste. O menor fator de poténcia
atingido durante o teste sera aplicado a todos os resultados da competi¢cdo. Todos os digitos visiveis
da balanca e do visor do crondgrafo devem ser usados no valor de face (ou seja, sem arredondar ou
cortar), para o cdlculo na Regra 5.6.3.5. Na auséncia de martelo de inércia e balangas o peso do
projétil declarado pelo competidor serd usado.

Se a pesagem do projétil é realizada antes da chegada do competidor, o projétil usado na pesagem
deve ser mantido pela estacdo do cronégrafo junto as amostras da muni¢do remanescente, até que o
competidor ou seu representante compareca a estacdo do crondgrafo e complete o teste. Se o
competidor questiona o peso do projétil pré-pesado antes de sua chegada, ele tem o direito de ter a

balanca calibrada e o projétil repesado em sua presenca.

O Fator de Poténcia é calculado usando o peso do projétil e a velocidade média dos trés cartuchos
disparados, de acordo com a seguinte férmula:

Fator de Poténcia = peso do projétil (em grains) X velocidade média (pés por segundo)
1000

O resultado final vai ignorar todas as casas decimais (ex.: para propésito da IPSC, 124,9999 nao é
125).

Se o resultado do fator de poténcia ndo atinge o piso do fator de poténcia declarado, outros trés
cartuchos serdio disparados no cronégrafo. O fator de poténcia serd recalculado usando-se o peso do
projétil e a velocidade média dos trés cartuchos com as maiores velocidades dos seis cartuchos
disparados.

Se o fator de poténcia ainda for insuficiente, o competidor poderd optar para ter seu projétil final:

(a) Pesado, se maior que o primeiro projétil, o calculo do fator de poténcia da Regra 5.6.3.5
serd recalculado usando-se o maior peso de projétil; ou

(b) Disparado no crondgrafo e o fator de poténcia recalculado usando-se o peso do primeiro
projétil, e a velocidade média dos trés cartuchos com as maiores velocidades dos sete
cartuchos disparados.

Se o fator de poténcia resultante ndo alcancar o piso do Fator de Poténcia Maior da Divisdo relevante,
a pontuacio do competidor serd calculada como fator Menor, se alcangado.

Se o fator de poténcia resultante ndo alcancar o piso de Fator de Poténcia minimo da Divisdo
relevante, o competidor pode continuar atirando na competi¢do, mas sua pontuagdo ndo entrard nos
resultados da competicdo nem contard para reconhecimento da competicio e premiagio.

Se a municdo do competidor for novamente testada — ou se alguma munigio substituta autorizada for
usada e forem registrados fatores de poténcia diferentes quando testados de acordo com estas regras,
o menor fator de poténcia deve ser aplicado para pontuar todas as pistas de tiro, inclusive as ja
completadas.

A pontuacdo de um competidor que, por qualquer motivo, deixar de apresentar sua arma para teste
no local e hora designados e/ou que ndo entregue os cartuchos de amostra para o teste, quando
solicitado pelos Oficiais de Prova, serd removida dos resultados da competi¢io.

Se o Range Master considerar que o crondgrafo ficou inoperante, e ndo é possivel realizar mais testes
com a municio dos competidores, o fator de poténcia dos competidores que foram testados com
sucesso serd mantido, e os fatores de poténcia Maior ou Menor declarados por todos os outros
competidores que ainda ndo foram testados serdo aceitos sem contestacdo, sujeitando-se a qualquer
requerimento aplicdvel da Divisio (ver APENDICE D).

MAU FUNCIONAMENTO - EQUIPAMENTOS DO COMPETIDOR

Se a arma de um competidor falhar apds o Sinal de inicio, o competidor pode tentar corrigir o problema com
seguranga e continuar a pista de tiro. Durante tal acfio corretiva, o competidor deve manter o cano da arma
apontado com seguranga para o para-balas em todos os momentos. O competidor ndo deve usar hastes ou outras
ferramentas para verificar ou corrigir a falha. Violagoes resultario em pontuagdo zero para a pista.
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5.7.2

5.7.3

5.74

5.7.5

5.7.6

5.7.1.1 Um competidor que tem um mau funcionamento na arma enquanto estd respondendo ao comando
"Carregar e Ficar Pronto — Load And Make Ready" ou "Ficar Pronto — Make Ready", mas antes da
emissdo do Sinal de Inicio, estd autorizado a se retirar, sob a autoridade e supervisio do Range
Officer, para reparar sua arma, sem penalidades, sujeito as disposi¢des da Regra 5.7.4, Regra 8.3.1.1
e todas as outras regras de seguranga. Quando o reparo houver sido completado (e as disposicdes da
Regra 5.1.7 estiverem satisfeitas, se aplicivel), o competidor pode retornar para tentar a pista de tiro,
sujeito a programacio da agenda conforme determinado pelo Range Officer ou Range Master.

Ao corrigir um problema de mau funcionamento que requeira que o competidor claramente mova a arma para
fora da linha de visada de um alvo, seus dedos devem estar claramente fora do guarda-mato (ver Regral(.5.9).

Na eventualidade do competidor ndo conseguir resolver a pane dentro de 2 minutos, ou se¢ 0 competidor parar
por qualquer outra razio, ele deve apontar a arma com seguranca para o para-balas ("doewnrange") e avisar ao
Range Officer que ird terminar a pista de tiro de maneira normal. A pista de tiro serd pontuada como atirada,
incluindo todas as penalidades e erros de tiro ("misses") aplicdveis.

Sob hipdtese alguma o competidor serd autorizado a deixar a pista de tiro portando uma arma carregada (ver
Regra 10.5.14).

Quando a arma falhou como acima, ao competidor ndo deve ser permitido o "reshoot” da pista de tiro. Isso

inclui situagdes onde a arma € declarada sem condi¢des de uso ou insegura durante uma pista de tiro (ver Regra
5.1.6).

Na eventualidade do Range Officer terminar uma pista de tiro devido a suspeita de que o competidor tem uma
arma insegura ou muni¢do insegura (ex.: "squib load" — sem ou com pouca pélvora), o Range Officer tomara
qualquer acdo que ele considere necessdria para retornar ambos o competidor e a drea de tiro para uma condig¢io
segura. O Range Officer ird entdo inspecionar a arma ou a municio e proceder da seguinte forma:

5.7.6.1  Caso o Range Officer encontre provas que confirmem suas suspeitas, o competidor nio terd direito
de fazer o "reshoot", mas receberd ordem de retificar o problema. Serd registrado em sua simula de
pontuacdo o tempo gasto até o tltimo disparo efetuado e a pista de tiro serd pontuada como atirada,
incluindo todas as penalidades e erros de tiro ("misses") apliciveis (ver Regra 9.5.6).

5.7.6.2  Se o Range Officer descobre que o problema de seguranca do qual ele suspeitava ndo existe, serd
requerido ao competidor que faga o "reshoot" do "stage".

5.7.6.3 O competidor que parar por sua prépria conta devido & suspeita ou ao real problema de carga sem
pélvora ("squib load") ndo terd direito a um "reshoot".

MUNICAO OFICIAL DA PROVA

Quando os organizadores da prova disponibilizam municio oficial para compra pelos competidores na prova,
o Diretor de Prova deve, previamente, tanto na literatura oficial da prova (e/ou no site oficial da prova), e por
meio de aviso certificado por ele e colocado em local visivel no ponto de venda, identificar claramente qual
fabricante/marca, descri¢des especificas de calibre e carga e sua classificagdo por Divisdo tanto como fator
maior ou fator menor, conforme o caso. A muni¢io em questio serd normalmente isenta de teste de crondgrafo
(Regra 5.6.3), sujeita as seguintes condi¢des:

5.8.1.1 O competidor deve obter ¢ manter durante a competicdo um recibo oficial dos organizadores da
competi¢do (ou do seu vendedor indicado), onde constam detalhes de quantidade e descri¢do da
muni¢do em questdo comprada na prova, e o dito recibo deve ser criado sob a demanda de qualquer
Oficial de Prova, na falta deste, o previsto na Regra 5.8.1 ndo se aplicard. Muni¢des ndo compradas
dos organizadores da prova (ou do seu vendedor indicado) na competicio ndo gozardo do previsto
na Regra 5.8.1, independente que tenham ou nio semelhanca em todas as intengdes e propdsitos, e
sejam idénticas a muni¢do oficial da prova.

5.8.1.2  Munigio oficial da prova comprada pelo competidor € julgada como equipamento do competidor
(ver Secdo 5.7), portanto falhas ndo serdo base para "reshoot" e/ou apelagdo para Arbitragem.

5.8.1.3  Muni¢do oficial da prova ndo deve se restringir somente para venda e/ou uso dos competidores
representantes do pafs sede e/ou do vendedor (fabricante).

5.8.1.4  Municao oficial da prova deve ser aprovada pelo Diretor Regional da Regido na qual a prova estad
acontecendo (e pelo Presidente da IPSC em competi¢oes de Nivel IV ou maior).

5.8.1.5  Oficiais de Prova tém o direito de conduzir teste de crondgrafo ou outros testes em toda e qualquer
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muni¢io a qualquer tempo, e nenhuma razio precisa ser dada.

5.8.2 Quando possivel, os organizadores da prova (ou seu vendedor indicado na prova) deveriam colocar & disposi¢io
uma baia de teste de tiro supervisionada por um Range Officer, onde os competidores podem testar o
funcionamento de sua(s) arma(s) com uma pequena quantidade de muni¢do do mesmo lote antes da compra.
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CAPITULO 6: ESTRUTURA DA COMPETICAO

6.1

PRINCIPIOS GERAIS

As seguintes defini¢des sdo usadas para clareza:

6.1.1

6.1.2

6.1.3

6.1.4

6.1.5

6.1.6

6.1.7

6.2.2

6.2.3

6.2.4

PISTA DE TIRO ("Course of Fire", também Pista ou COF) — Um desafio de tiro da IPSC individualmente
cronometrado e pontuado, conceituado e construido de acordo com os principios de projeto de pista da IPSC,
contendo alvos e desafios que cada competidor deve resolver com seguranca.

PISTA ("STAGE'") — Uma parte da prova de IPSC contendo uma pista de tiro e instalagdes de apoio, conforto,
abrigo e sinalizacdo. Um "stage" deve usar um tipo de arma de fogo (ex.: handgun, rifle ou shotgun),
exclusivamente.

PROVA OU COMPETICAO — Consiste em no minimo trés "stages" onde todos as pistas usam omesmo tipo
de arma. A soma total dos resultados individuais das pistas serd acumulada para declarar o vencedor da
competicao.

TORNEIO — Um campeonato especial em que cada uma das pistas € atribuida a um determinado tipo de arma
(ex.: pistas 1-4 Handgun, pistas 5-8 Rifle, pistas 9-12 Shotgun). A soma total dos resultados individuais das
pistas serd utilizada para declarar o vencedor do Torneio.

GRANDE TORNEIO — Consiste em duas ou mais competi¢des de arma de fogo especificas (ex.: uma
competicdo de handgun e uma de shotgun, ou uma de handgun, uma de rifle e uma de shotgun). Os resultados
individuais obtidos pelo competidor em cada competicio componente serdo usados para declarar o vencedor
geral do torneio, de acordo com as Normas de Grande Torneio de IPSC.

LIGA - Consiste em duas ou mais competigdes de IPSC do mesmo tipo de arma de fogo realizadas em locais
e datas diferentes. A soma total dos resultados da competicdo ("match results") obtidos pelo competidor nas
provas componentes especificadas pelos organizadores da liga serd acumulada para determinar o vencedor da
liga.

Uma Regido afilada & IPSC nao pode ativamente ou passivamente sancionar uma competicio de tiro de qualquer

tipo ou formato dentro dos limites geogrificos de outra Regido sem a aprovacio prévia e por escrito do Diretor
Regional da regido onde serd o evento. A Regido que violar estard sujeita & Secdo 5.9 da Constitui¢do do IPSC.

DIVISOES DA COMPETICAO

As Divisdes da IPSC reconhecem diferentes armas e equipamentos (ver APENDICE D). Cada competicdo deve
reconhecer pelo menos uma Divisdo. Quando houver na competicdo vdrias Divisdes, cada Divisdo deve ser
pontuada separadamente e independentemente, e o resultado deve reconhecer um campeio em cada Divisao.

Nas competi¢bes de IPSC sancionadas, devem competir em cada Divisdo o nlimero minimo de competidores
estipulado no APENDICE A2 para ela ser reconhecida. Se houverem competidores insuficientes em uma
Divisido, o Diretor de Prova pode permitir a permanéncia da Divisdo sem o reconhecimento oficial da IPSC.

Antes do comego da competicdo, cada competidor deve declarar uma Divisdo para fins de pontuagdo e os
Oficiais de Prova deveriam conferir se o equipamento do competidor estd de acordo com a Divisdo declarada
antes de ele efetuar alguma tentativa em qualquer pista de tiro. Este é um servigo para ajudar os competidores
a verificar se os equipamentos, na configuracdo apresentada, estio em conformidade com a sua Divisdo
declarada, entretanto o competidor sempre permanece sujeito ao previsto na Regra 6.2.5.1.

6.2.3.1 Se um competidor ndo concorda com uma decisdo de conformidade do equipamento, o 6nus serd
dele, antes dele tentar qualquer pista de tiro, para fornecer evidéncia aceitdvel para o examinador em
apoio da sua reivindicacio. Na auséncia ou rejeicio de tal evidéncia, a decisdo original estard sujeita
apenas a apelaciio para o Range Master, cuja decisao € final.

6.2.3.2 A arma do competidor e todos os equipamentos aliados acessiveis a ele durante uma pista de tiro
estdo sujeitos a verificacdo de conformidade, se for solicitado por um Oficial de Prova.

Sujeito a aprovacgdo prévia do Diretor de Prova, um competidor pode entrar em uma prova em mais de uma
Divisdo. No entanto, o competidor pode competir pela pontuagcio em apenas uma Divisdo, e essa deve ser a
primeira tentativa em todos os casos. Quaisquer tentativas subsequentes em outra Divisdo ndo serdo incluidas
nos resultados da prova nem contam para reconhecimento e premiacio da prova.
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6.2.5

6.2.6

6.2.7

6.3.2

6.4.2

Quando uma Divisdo nio for oferecida ou for excluida, ou quando um competidor deixar de declarar uma
Divisido especifica antes do inicio da prova, o competidor serd enquadrado na Divisdo que, na opinido do Range
Master mais se identificar com o equipamento do competidor. Se 0 Range Master determinar que nio hd
nenhuma Divisido adequada, o competidor atirard a prova sem pontuar.

6.2.5.1  Um competidor que nio satisfaga a distincia maxima da arma e equipamento do seu torso (ver
APENDICE D1-5), ou nos limites frontais para a arma, coldre e acessdrios (ver APENDICE E2) de
acordo com a Divisdo declarada, depois do Sinal de Inicio, incorrerd em uma adverténcia para a
primeira ocorréncia. Ocorréncias posteriores, numa mesma competicio, enquadrario o competidor
na Divisdo Open, se disponivel, ou, se ndo, ndo terd sua pontuagio registrada na prova. Competidores
que ja estejam na Divisdo Open, e ndo cumpram os requisitos acima apds o Sinal de Inicio incorrerdo
em adverténcia na primeira ocorréncia, mas nao tero a pontuacio registrada na prova em ocorréncias
subsequentes na mesma competi¢io. Se o equipamento do competidor ou outros requisitos nio
estiverem de acordo com a Divisdo declarada, exceto os listados acima, depois do Sinal de Inicio,
ele serd enquadrado na Divisdo Open, se disponivel; do contrdrio, a pontuacio do competidor ndo
entrard no resultado da competicdo. Competidores que ja estejam registrados na Divisdo Open, que
ndo cumpram os requisitos da Divisdo Open, exceto os listados acima, apds o Sinal de Inicio, ndo
terdo sua pontuacdo registrada na prova. Essa regra nfo se aplica para as medicdes feitas sob a Regra
5.2.5, tanto antes (ver Regra 6.2.3) quanto depois do competidor ter atirado a pista.

6.2.5.2 O competidor que for classificado ou reclassificado da maneira descrita acima deve ser notificado a
respeito logo que possivel. A decisdo do Range Master sobre esses assuntos € final.

6.2.5.3  Um competidor reclassificado na Divisdo Open de acordo com a Regra 6.2.5.1 estard depois disto
sujeito s6 as disposicdes do APENDICE D1, mas ¢ obrigado a continuar usando a mesma arma e
mira, a menos que a Regra 5.1.7 se aplique. Se a munic¢io do competidor satisfaz os requisitos para
Fator de Poténcia Maior da Open, sua pontuagio da prova inteira serd ajustada de acordo.

Uma desqualificacdo incorrida pelo competidor a qualquer momento durante a prova o impedird de participar
da competicdo e de qualquer tentativa posterior em outra Divisdo. Essa norma, porém, nio € retroativa. Todos
os pontos anteriores e todos os pontos de provas completadas em outra Divisdo serdo computados para
reconhecimento e premiacdo naquela Divisio.

O reconhecimento do competidor numa Divisdo especifica ndo impedird seu posterior reconhecimento numa
categoria nem sua inclusdo como membro de uma equipe regional ou de alguma outra equipe.

CATEGORIAS DA COMPETICAQ

As competi¢oes de IPSC podem incluir diferentes Categorias dentro das Divisdes, a fim de reconhecer
diferentes grupos de competidores. O competidor poderd declarar apenas uma Categoria para uma prova ou
torneio.

Deixar de cumprir os requisitos da Categoria declarada ou deixar de declarar uma Categoria antes do inicio da

prova resultard na exclusdo da Categoria. Os detalhes e requisitos necessdrios das Categorias atualmente
aprovadas estdo listados no APENDICE A2.

EQUIPES REGIONAIS

Sujeito a disponibilidade, cada Regido poderd selecionar, por mérito, apenas uma equipe regional oficial de
cada Divisio e/ou Divisdo/Categoria para competi¢des de Nivel IV ou superior da IPSC. Categorias de Equipes
Aprovadas sdo especificadas pela Assembleia da IPSC (ver APENDICE A2).

6.4.1.1  Nos Campeonatos de Nivel IV, as tinicas equipes permitidas sdo as que representam as regides dentro
da zona onde o campeonato estd sendo realizado (ex.: em um Campeonato Europeu, somente equipes
representando Regides (paises) designadas pela IPSC como pertencentes & Zona Europeia podem ser
inscritas).

6.4.1.2  Nos Campeonatos de Nivel IV e superiores, as Equipes Regionais Oficiais devem ser a base para
fins de criacdo dos "squads", de acordo com a colocagio da equipe em um mesmo evento

imediatamente anterior. Mesmo se a equipe € formada de diferentes pessoas.

6.4.1.3  Nos Campeonatos de Nivel IV e superiores, todos os membros do mesmo time oficial devem
competir juntos no mesmo "squad" ou evento principal ("main match").

Os pontos individuais de cada competidor s6 podem ser usados exclusivamente para uma dnica equipe da
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6.4.3

6.4.4

6.4.5

6.4.6

6.5.2

6.5.3

6.6

competi¢ao, e cada equipe deve ser composta de competidores na mesma Divisdo.

6.42.1 A Divisdo individual e/ou categoria atribuida a um competidor determina sua elegibilidade em
relacio as equipes (ex.: um competidor individual na Divisdo Standard ndo pode participar de uma
equipe da Divisdo Open). Um competidor individualmente registrado em uma categoria pode ser um
membro de uma equipe "Overall" na mesma Divisdo.

As equipes consistem em no mdximo 4 membros. No entanto, apenas as pontuacgdes finais dos 3 membros da
equipe com maior pontuagio serdo usadas para calcular os resultados da equipe.

Caso algum membro de uma equipe se retire da competicio por qualquer motivo antes de completar todas as
Pistas, os pontos por ele obtidos continuardo valendo para a pontuacao da equipe, contudo, a equipe ndo podera

substituir 0 membro que saiu.

O membro de equipe que ndo tenha condicdes de iniciar a competicio podera ser substituido antes do comeco,
por outro competidor, mediante a aprovacao do Diretor de Prova.

Se algum membro de equipe for desqualificado da competi¢io, seus pontos serdo zerados em todas as Pistas.
As equipes ndo terdo direito de substituir membros desqualificados.

CREDENCIAIS E SITUACAO DOS COMPETIDORES

Todos os competidores e Oficiais de Prova devem ser membros individuais da Regido da IPSC em que residem
normalmente. A residéncia é definida como a Regido em que o individuo se encontra ordinariamente
domiciliado por no minimo 183 dias dos 12 meses imediatamente anteriores ao més do inicio da competicdo.
A condi¢do de domiciliado é um teste de presencga fisica e nio tem relacio com a cidadania ou com nenhum
endereco de conveniéncia. Os 183 dias ndo precisam ser consecutivos nem precisam ser os 183 dias mais
recentes do periodo de 12 meses.

6.5.1.1  Em qualquer caso, os organizadores da prova nio devem aceitar nenhum competidor ou Oficial de
Prova de outra regido, a menos que o Diretor Regional dessa Regido tenha confirmado a elegibilidade
do competidor ou Oficial de Prova para participar da prova em questio e que o competidor ou Oficial
de Prova nio esteja sob san¢io do Conselho Executivo da IPSC.

6.5.1.2  Os competidores que normalmente residam em um pais ou drea geogrifica que ndo seja afiliada a
IPSC poderio associar-se a uma Regido afiliada da IPSC e poderao competir sob os auspicios daquela
Regido, sujeitos a aprovacido do Conselho Executivo da IPSC e do Diretor Regional da Regido. Se o
pais ou drea geografica de residéncia do competidor vier a solicitar filiacdo a IPSC, ele deve tornar-
se membro daquela Regidio durante o processo de filiacdo.

O competidor e/ou membro de equipe sé poderd representar a Regido da IPSC em que reside, exceto nas
seguintes situagdes:

6.5.2.1 Quando o competidor residir em uma Regido, mas quiser representar a Regiio em que tem cidadania,
os Diretores Regionais da Regido de residéncia e da Regido de cidadania devem concordar por escrito
a respeito antes do inicio da competicao.

6.5.2.2 O competidor que se enquadrar nas condi¢gdes da Regra 6.5.1.2 podera representar a Regido da qual
se tornou membro, na dependéncia de receber aprovacdo por escrito do Diretor Regional.

Em Campeonatos Regionais e Continentais, apenas os competidores que satisfacam os requisitos de residéncia
estabelecidos na Regra 6.5.1 t&ém o direito de serem reconhecidos como Campedes Regionais ou Continentais,
por Divisdo e/ou por Divisdo/Categoria, conforme o caso. No entanto, ao determinar os Campedes Regionais
ou Continentais, os resultados da competi¢do de competidores de fora da Regido ou Continente aplicdvel nio
devem ser excluidos dos resultados da competicio, que devem permanecer totalmente intactos. Por exemplo:

Regido 1 Campeonato da Divisdo Open
100% Competidor A — Regido 2 (declarado Campedo Geral ("Overall") e da Divisao)

99% Competidor B — Regido 6
95% Competidor C — Regido 1 (declarado como Campedo da Regido 1)

AGENDAMENTO E AGRUPAMENTO DOS COMPETIDORES
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6.6.1

6.6.2

6.6.3

6.7.2

Os competidores devem competir por pontos de acordo com o cronograma e agrupamento ("squadding™)
publicados para a prova. O competidor que nio estiver presente no hordrio e na data estipulados para qualquer
"stage" ndo poderd completd-lo sem a aprovacio prévia do Diretor da Prova, sem o que os seus pontos na pista
de tiro serdo zero.

Apenas Oficiais de Prova (aprovados pelo Range Master), patrocinadores da prova, Patronos da IPSC e
personalidades (aprovados pelo Diretor de Prova), que sejam membros em dia com suas regides de residéncia
e Oficiais IPSC (conforme definido na Sec¢io 6.1 da Constituicio IPSC) podem competir em um evento prévio
("pre-match"). As pontuagdes obtidas no "pre-match" serdo incluidas nos resultados gerais da prova, desde que
as datas do "pre-match" sejam publicadas com antecedéncia no cronograma oficial da prova. Os competidores
do evento principal ("main match") ndo devem ser impedidos de assistirem o “pre-match™.

Considera-se que a competicdo, torneio ou liga tem inicio no primeiro dia em que os competidores (inclusive

os especificados acima) atiram por pontos e se encerra quando os resultados sdo declarados finais pelo Diretor
de Prova.

SISTEMA INTERNACIONAL DE CLASSIFICACAO

O Conselho Executivo da IPSC podera coordenar e publicar regulamentos e procedimentos especificos para o
controle e a administraciio do Sistema Internacional de Classificacéo.

Competidores que buscam uma classificacdo internacional devem utilizar as pistas de tiro aprovadas disponiveis
no site da IPSC.
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CAPITULO 7: GERENCIAMENTO DA COMPETICAO

7.1

OFICIAIS DE PROVA

Os deveres e termos de referéncia dos Oficiais de Prova sio definidos da seguinte forma:

7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.1.4

7.1.5

7.1.6

7.2.2

7.2.3

7.3.2

7.3.3

RANGE OFFICER ("RO") — Oficial que emite os comandos da pista, supervisiona se o competidor age de
acordo com o "briefing" escrito da pista e monitora de perto a seguranga das acdes do competidor. Ele também
declara o tempo, a pontuagdo e penalidades obtidas por cada competidor e verifica que estas sejam corretamente
registradas na stimula de pontuacido do competidor (sob a autoridade do Chief Range Officer e Range Master).

CHIEF RANGE OFFICER ("CRO") — O Chefe dos Oficiais de Pista é a autoridade mdxima sobre todas as
pessoas e atividades praticadas na drea de tiro sob seu controle, e supervisiona a aplicagdo justa, correta e
consistente dessas regras (sob a autoridade do Range Master).

STATS OFFICER ("SO") — O Oficial de Juria supervisiona a equipe da sala da juria ("stats"), que coleta,
ordena, verifica, tabula e guarda todas as stimulas de pontuacio e finalmente publica os resultados provisérios
e finais (sob a autoridade do Range Master).

QUARTERMASTER ("QM") — Distribui, repara e faz a manutengio de todos os equipamentos da drea (ex.:
alvos, obréias, tintas, cendrio etc), outras necessidades da 4drea (ex.: timers, baterias, grampeadores, grampos,
pranchetas etc) e repde as bebidas do Range Officer (sob a direta autoridade do Range Master).

RANGE MASTER ("RM") — E quem tem autoridade geral sobre todas as pessoas e atividades em toda a drea
de tiro, incluindo a seguranca do estande, a operacgio de todas as pistas de tiro e a aplicacio dessas regras. Todas
as desqualificacdes e apelacOes a arbitragem devem ser levadas ao seu conhecimento. O Range Master é
geralmente nomeado pelo Diretor da Prova e trabalha junto com ele. No entanto, com relagdo a competicoes de
Nivel IV ou superiores sancionadas pela IPSC, a nomeacio do Range Master estd sujeita a aprovagio prévia
por escrito do Conselho Executivo da IPSC.

7.1.5.1 As referéncias a "Range Master" neste livro de regras significam a pessoa servindo como Range
Master em uma competicdo (ou seu representante autorizado para uma ou mais fungdes especificas),
independentemente de qualquer classificac@o internacional ou regional.

MATCH DIRECTOR ("MD") — O Diretor de Prova lida com a administragio geral da competi¢io, incluindo
a montagem dos squads, agendamento dos competidores, construgio da area, coordenacio de todo o pessoal de
apoio e contratacdo de servigos. Sua autoridade e decisdes prevalecerdo no que tange a todos os assuntos, exceto
assuntos relacionados a estas regras, que sdo do dominio do Range Master. O Diretor da Prova é nomeado pela
organizacio anfitria e trabalha com o Range Master.

ACOES DISCIPLINARES DOS OFICIAIS DE PROVA

O Range Master possui autoridade sobre todos os Oficiais de Prova, a ndo ser o Diretor da Prova, (exceto
quando o Diretor da Prova estd participando como competidor na prova), sendo responsivel pela decisio de
questdes que envolvem conduta e disciplina.

Caso um Oficial de Prova seja punido, o Range Master deve enviar um relatério do incidente, com detalhes da
medida disciplinar adotada, ao Diretor Regional do Oficial de Prova, Ao Diretor Regional da Regifo anfitria da
competicdo, e ao Presidente da IROA — International Range Officers Association.

Um Oficial de Prova que € desqualificado de uma competicido por infracio de seguranca cometida enquanto

estava competindo, continuard podendo atuar como Oficial de Prova para a competi¢do. O Range Master tomara
qualquer decisdo relacionada a participacdo do Oficial de Prova.

NOMEACAO DOS OFICIAIS

Os organizadores da competi¢io devem, antes do inicio da prova, nomear o Diretor de Prova e o Range Master
para desempenhar as obrigacdes detalhadas nestas regras. O Range Master indicado deveria ser, de preferéncia,
o Oficial de Prova certificado mais competente e experiente que esteja presente (ver também Regra 7.1.5). Nas
competicdes de Nivel [ e I uma tinica pessoa pode atuar como Diretor de Prova e Range Master.

Referéncias nestas regras a Oficiais de competicdo (ex.: Range Officer, Range Master etc), referem-se as
pessoas que foram oficialmente indicadas pelos organizadores da competicdo para presentemente servirem
numa fun¢do oficial na prova. Pessoas que sdo Oficiais de Prova certificados, mas que estdo presentemente
participando na competi¢do como competidores regulares, ndo tém direito ou autoridade como Oficiais de Prova
para esta competicdo. Estas pessoas, portanto, ndo deveriam participar na competi¢do usando roupas que
ostentem o emblema dos Oficiais de Prova.

Uma pessoa atuando como um Oficial de Prova estd proibida de ter uma arma de fogo coldreada enquanto estd
acompanhado e obtendo o tempo de um competidor durante a sua tentativa na pista de tiro. Violagdes estdo
sujeitas a Regra 7.2.2.
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CAPITULO 8: A PISTA DE TIRO

8.1 CONDICOES DE PRONTO DAS ARMAS

A Condic¢io de Pronto para Armas de fogo serd normalmente como descrito abaixo. Contudo, na eventualidade de um
competidor falhar em carregar a cimara quando permitido no "briefing" escrito da pista, se inadvertidamente ou

intencionalmente, o Range Officer nio deve tomar nenhuma acgio, j4 que o competidor é sempre responsivel pelo
manuseio da arma.

8.1.1  REVOLVERES:
8.1.1.1 Somente Ac¢do Simples: ndo sdo aprovados para competi¢cdes de IPSC;

8.1.1.2  Acao Dupla/Seletiva: Cdo ou martelo totalmente baixado e tambor fechado. Se as pistolas
semiautomdticas preparam-se com ''alojamento do carregador e cAmara vazios', revdlveres
preparam-se com tambor vazio, caso contrdrio, revélveres preparam-se com tambor totalmente cheio;

8.1.1.3  Revdlveres ndo tradicionais (ex.: aqueles que operam no modo semiauto) estio sujeitos as regras
seguintes e/ou qualquer outro requerimento estipulado pelo Range Master (ver também APENDICE
D6);

8.1.2 PISTOLAS SEMIAUTOMATICAS:

8.1.2.1 "Acdo Simples" — Cimara carregada, co armado, trava de seguranca externa acionada.
8.1.2.2  "Acao Dupla" — Cimara carregada, cio totalmente batido ou desarmado.
8.1.23  "Acdo Seletiva" — Cimara carregada, cdo totalmente batido ou desarmado, ou cimara carregada e

cao armado com a trava de seguranca externa acionada.

8.1.2.4  Para todas as pistolas semiautomaticas, a "seguranca externa" ¢ a alavanca de seguranca primdria
visivel na arma (ex.: a trava de seguranga acionada pelo polegar em uma arma tipo "1911"). Em caso
de ddvida, o Range Master € a autoridade final sobre este assunto.

8.1.2.5  Se uma arma tem alavanca "decocking”, somente ela deve ser usada para desarmar o cido ou martelo,
sem tocar no gatilho. Se a arma ndo tem a alavanca "decocking", o cdo ou martelo deve ser baixado
manualmente totalmente para frente com seguranca (ou seja, ndo s6 até a metade "half-cock notch"
ou qualquer posicdo semelhante intermedidria).

8.1.3 Se em uma pista de tiro € requerido que a pistola semiautomadtica seja preparada com a cimara vazia, o ferrolho
deve estar totalmente para frente e o cio, se existir, deve estar totalmente batido ou "decocked" (ver também
Regra 8.1.1.2).

8.1.3.1  Quando o "briefing" escrito da pista requer que a arma do competidor e/ou equipamentos associados
sejam colocados sobre uma mesa ou outra superficie antes do Sinal de Inicio, eles devem ser
colocados como estipulado no "briefing" escrito da pista. Fora os componentes normalmente fixados
a eles (ex.: apoio de polegar, trava de polegar, puxador ou alavanca de engatilhamento, base pad,
etc.), outros itens ndo devem ser usados para artificialmente eleva-los (ver também Regra 5.1.8).

8.1.4 A menos que se trate de exigéncia de alguma Divisio (ver APENDICE D), nio deve ser imposto ao competidor
o ndmero de cartuchos a serem carregados ou recarregados em uma arma de fogo. Os "briefings" escritos das
pistas podem somente estipular quando a arma deve ser carregada ou quando recargas obrigatorias sio
requeridas, quando permitidas na Regra 1.1.5.2.

8.1.5 Em relacdo as handguns usadas em competi¢des de [PSC, se aplicam as seguintes defini¢oes:

8.1.5.1 "Acao Simples" significa que a ativagdo do gatilho provoca a ocorréncia de uma agédo simples (ou
seja, o cao ou martelo cai).

8.1.5.2  "Acio Dupla” significa que a ativagio do gatilho provoca a ocorréncia de mais de uma acdo simples
(ou seja, o cdo levanta ou se retrai, para entdo cair).

8.1.5.3  "Acio Seletiva" significa que a handgun pode ser operada tanto no modo de "ac¢do simples" quanto
de "agdo dupla”.
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8.2

CONDICAO DE PRONTO DO COMPETIDOR

Indica uma condi¢do em que, sob o comando direto do Range Officer:

8.2.1

8.2.2

8.2.3

8.2.4

8.2.5

8.3

A Handgun estd preparada conforme especificado no "briefing" escrito da pista e estd em conformidade com os
requisitos da Divisdo declarada.

O competidor assume a Posicdo Inicial estipulada no "briefing" escrito da pista. A menos que especificado de
forma diferente, o competidor deve se colocar na posi¢do em pé, ereto, de frente para o para-balas, com a arma
carregada e coldreada, com os bragos pendendo de forma natural para os lados (ver APENDICE E2). Ao
competidor que tentar ou completar a pista de tiro onde foi usada uma Posicio de Inicio que estava incorreta,
podera ser requerido o "reshoot" da pista de tiro pelo Range Officer.

Uma pista de tiro nunca deve exigir ou permitir que um competidor toque ou segure uma arma de fogo,
dispositivo de recarga ou muni¢do apds o comando "A Espera — Standby" e antes do Sinal de Inicio (exceto
para toque inevitdvel com a parte inferior do braco).

Uma pista de tiro nunca deve exigir que o competidor saque uma arma do coldre com a mio fraca.

A pista de tiro nunca deve exigir que o competidor recoldreie uma arma depois do Sinal de Inicio. No entanto,

o competidor poderd recoldrea-la, desde que o faca com seguranca e que a arma esteja descarregada ou na
Condigdo de Pronto citada na Sec¢io 8.1. Violagdes estardo sujeitas a desqualificacdo (ver Regra 10.5.12).

COMANDOS DE PISTA

Os comandos de pista aprovados e sua sequéncia séo:

8.3.1

8.3.2

8.3.3

8.34

8.3.5

"CARREGAR E FICAR PRONTO - Load And Make Ready" (ou "Ficar Pronto — Make Ready" para
inicio com arma descarregada). — Este comando SIGNIFICA O INICIO DA PISTA DE TIRO ("the Course of
Fire"). Sob a supervisio direta do Range Officer o competidor deve ficar de frente para o para-balas
("downrange"), ou em uma direcio segura como especificado pelo Range Officer, ajustar a protecio dos olhos
e ouvidos, e preparar a arma de acordo com o "briefing" escrito da pista. O competidor deve entdo assumir a
posicdo de inicio exigida. Nesse ponto, o Range Officer prosseguird.

8.3.1.1  Depois de ser dado o comando apropriado o competidor ndo deve afastar-se do ponto de partida antes
da emissdo do "Sinal de Inicio" ("Start Signal") sem a aprovacdo prévia e sob a supervisio do Range
Officer. Violacdes resultardio em uma adverténcia para a primeira infragdo e podem resultar na
aplicacio da Regra 10.6.1 em infracdes seguintes dentro de uma mesma competicio.

"VOCE ESTA PRONTO? — Are You Ready? " — A falta de resposta negativa por parte do competidor indica
que ele entendeu inteiramente os requisitos da pista de tiro e que estd pronto para prosseguir. Se ndo estiver
pronto neste comando, ele deve dizer "Nao Estou — Not Ready”. Quando estiver pronto, o competidor deveria
se colocar na Posicio de Inicio exigida para que o Range Officer saiba de sua prontiddo.

"A ESPERA - Standby" — Esse comando deveria ser seguido pelo Sinal de Inicio no intervalo de 1 a 4 segundos
(ver também Regra 10.2.6).

"SINAL DE INICIO - Start Signal" — Sinal para o competidor iniciar sua tentativa na pista de tiro. Se o
competidor ndo reagir ao Sinal de Inicio, por qualquer razdo, o Range Officer ird confirmar se o competidor
estd pronto para tentar a pista de tiro, e ird reiniciar os comandos de pista do "Vocé Esta Pronto? — Are You
Ready? ".

834.1 Em caso do competidor inadvertidamente comegar a atirar prematuramente (falso inicio — "false
start"), o Range Officer ird, assim que possivel, parar e reiniciar o competidor uma vez que a pista
de tiro tenha sido restaurada.

8.3.42  Um competidor que reage ao Sinal de Inicio, mas, por qualquer motivo, ndo continua sua tentativa
na pista de tiro e ndo consegue ter um tempo oficial registrado no dispositivo de cronometragem
operado pelo Range Officer, receberd zero no tempo e zero na pontuagio para essa pista.

"PARE — Stop" — Qualquer Range Officer designado para um "stage" poderd emitir esse comando a qualquer
momento durante a pista de tiro. O competidor deve imediatamente cessar fogo, parar de se mover e aguardar
novas instrugdes do Range Officer.
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8.3.6

8.3.7

8.3.8

8.3.9

8.3.10

84

8.4.1

85

8.5.1

83.5.1  Quando duas ou mais pistas de tiro (COF/"Course of Fire") compartilham uma drea ou baia de tiro
comum, os Range Officers podem emitir outros comandos provisérios na conclusdo da primeira
COF, a fim de preparar o competidor para a segunda e subsequente COF (ex.: "Recarregar”, se
necessario). Quaisquer desses comandos provisdrios a serem usados devem ser claramente indicados
no "briefing" escrito do "stage".

"SE TERMINOU, DESCARREGUE E MOSTRE VAZIA — If You Are Finished, Unload And Show Clear"
— Se o competidor terminou de atirar, ele deve baixar sua arma e apresentd-la para inspe¢io do Range Officer
com cano apontado para o para-balas ("downrange"), carregador removido, ferrolho travado ou segurado
aberto, e cimara vazia. Os revélveres devem ser apresentados com o tambor aberto e vazio.

"SE VAZIA, PERCUTE, COLDRE — If Clear, Hammer Down, Holster" — Apés emissio deste comando, o
competidor ndo deve voltar a atirar (ver Regra 10.6.1). Enquanto estiver apontando continuamente a arma para
o para-balas ("downrange") de forma segura, o competidor deve executar uma verificacdo de seguranca final
da arma como segue:

8.3.7.1  Semiautomaticas — Soltar o ferrolho e puxar o gatilho (sem encostar no cdo, ou "decocker" se
houver). Se uma pistola tiver um dispositivo que exija a inserc¢io de um carregador para permitir que
o gatilho seja puxado, o competidor deve, na emissio do comando acima, informar o Range Officer,
que ird dirigir e supervisionar o uso e posterior remocao de um carregador vazio para facilitar este
procedimento.

8.3.7.2  Revélveres — Fechar o tambor vazio (sem encostar no cio, se houver).

8.3.73  Se a arma estiver comprovadamente vazia, o competidor deve coldred-la. Assim que as mios do
competidor estiverem livres da arma coldreada, A PISTA DE TIRO SERA CONSIDERADA
TERMINADA.

8.3.7.4  Se a arma nido se mostrar vazia, o Range Officer repetird os comandos a partir da Regra 8.3.6 (ver
também Regra 10.4.3).

"PISTA FRIA - Range Is Clear" — Os competidores ou Colaboradores da Prova ndo devem se mover para
frente ou afastar-se da linha de tiro ou local de tiro final até que essa declaracio seja dada pelo Range Officer.
Feita a declaracio, Range Officers, auxiliares e competidores poderio movimentar-se para pontuar,
restaurar/obrear, rearmar os alvos etc.

Um competidor com deficiéncia auditiva severa pode, sujeito a aprovacdo prévia do Range Master, ter os
comandos verbais complementados por sinais visuais e/ou fisicos.

8.3.9.1  Os sinais fisicos recomendados sdo leves toques no ombro do lado fraco dos competidores usando
uma contagem regressiva de protocolo, ou seja, 3 toques para "Vocé Esta Pronto? — Are You
Ready", 2 toques para "A Espera — Standby" e 1 toque para coincidir com o "Sinal de Inicio".

83.9.2  Os competidores que desejarem usar seu proprio dispositivo eletrénico ou outro dispositivo devem
primeiramente submeté-lo para exame, teste e aprovacio do Range Master antes que ele possa ser
usado.

Nao ha comunicagdes de pista especificas para uso na estagio de crondgrafo ou no local de verificacio da
conformidade de equipamento (que pode ser realizado em um local longe das pistas de tiro). Os competidores
ndo devem manusear suas armas, ou remover bandeiras de seguranga da cimara de armas longas, conforme seja
0 caso, até que o examinador peca para que sejam passadas para ele, conforme suas instru¢des. Violacdes estdo
sujeitas a Regra 10.5.1.

CARREGANDQO, RECARREGANDO OU DESCARREGANDO DURANTE A PISTA
DE TIRO

Ao carregar, recarregar ou descarregar a arma durante a pista de tiro, o dedo do competidor deve permanecer
visivelmente fora do guarda-mato, exceto quando especificamente permitido (ver Regras 8.1.2.5e 83.7.1)ea
arma deve ficar apontada com toda seguranca para o para-balas ("downrange") ou para outra direcdo segura
autorizada pelo Range Officer (ver Regras 10.5.1 e 10.5.2).

MOVIMENTO

A nio ser quando o competidor estd realmente mirando ou atirando nos alvos, todos os movimentos devem ser
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8.6

8.6.1

8.6.2

8.6.3

8.6.4

8.6.5

8.6.6

8.7

8.7.1

8.7.2

8.7.3

realizados com o dedo visivelmente fora do guarda-mato e a trava de seguranca externa deveria estar acionada.
A arma deve ficar apontada para uma direcdo segura. "Movimento" € definido como qualquer das acdes abaixo:

8.5.1.1  Dar mais de um passo em qualquer direcio.

8.5.1.2  Mudar a posi¢do de tiro (ex.: de pé para ajoelhado, de sentado para de pé etc).

AJUDA OU INTERFERENCIA

Nenhuma assisténcia de qualquer tipo pode ser dada a um competidor durante uma pista de tiro, a no ser que
algum Range Officer designado para uma pista venha a dar avisos de seguranga ao competidor a qualquer
momento. Esses avisos ndo serdo base para que o competidor ganhe o direito a um "reshoor”.

8.6.1.1  Competidores confinados a cadeiras de rodas ou dispositivos similares, podem receber desobrigacao
especial do Range Master em questdes de auxilio para mobilidade, entretanto o previsto na Regra
10.2.10, pode ser aplicado com discernimento do Range Master.

Toda pessoa que prestar ajuda a um competidor durante a pista de tiro sem a aprovagio prévia do Range Officer
(e se o competidor receber essa ajuda) poderd, a critério do Range Officer, incorrer em uma penalidade de
procedimento para aquela pista e/ou estard sujeita aos termos da Regra 10.6.

Qualquer pessoa que verbalmente ou de uma forma diferente interferir com um competidor durante a sua
tentativa em uma pista de tiro pode estar sujeita a Secdo 10.6. Se o Range Officer acredita que a interferéncia
afetou significativamente o competidor, ele deve comunicar o incidente ao Range Master, que poderd, a seu
critério, oferecer ao competidor afetado um "reshoot".

Caso ocorra um contato acidental com o Range Officer ou outra influéncia externa interfira no competidor
durante a pista de tiro, o Range Officer poderd oferecer ao competidor a op¢do do "reshoot" da pista de tiro. O
competidor deve aceitar ou recusar o oferecimento antes de ver a contagem de tempo ou os pontos da tentativa
inicial. Contudo, se o competidor cometer alguma infracdo de seguranca durante quaisquer dessas
interferéncias, as disposicoes das Secdes 10.4 e 10.5 poderio ser aplicadas.

Se qualquer pessoa aparecer para o competidor no "downrange" (para-balas do fundo e laterais), durante uma
pista de tiro, esta deve ser imediatamente interrompida e o competidor deve refazer a pista de tiro. Se o
competidor perceber o problema antes do Range Officer, ele deve parar imediatamente, cessar fogo, apontar
sua arma em uma direcio segura e aguardar novas instrucdes do Range Officer. No entanto, se o competidor
ndo cumprir o procedimento acima, as disposi¢cdes das Se¢des 10.4 e 10.5 serfio aplicadas.

Drones ou outros equipamentos de controle remoto sdo proibidos, a ndo ser que seja antecipadamente aprovado
pelo Match Director.

VISADAS, TIRO A SECO E INSPECAO DE PISTA

E proibido ao competidor fazer visada e/ou disparo a seco antes do Sinal de Inicio. Violagdes resultario em
uma adverténcia na primeira ocorréncia e em uma penalidade de procedimento para cada ocorréncia posterior
na mesma competi¢io. Competidores podem fazer o ajuste de suas miras eletrdnicas, apontando suas armas
diretamente para o chdo na frente deles.

E proibido ao competidor usar qualquer acessério de visada auxiliar (por exemplo, a totalidade ou parte de uma
imitacdo ou réplica de uma arma de fogo, qualquer parte de uma arma de fogo real, incluindo seus acessdrios,
etc.), a ndo ser as préprias maos, durante a inspecao ("walkthrough") da pista de tiro. Violag¢des incorrerdo em
uma penalidade de procedimento por ocorréncia (ver também Regra 10.5.1).

Ninguém estd autorizado a entrar ou mover-se na pista de tiro sem a aprovacio prévia de um Range Officer
designado para essa pista ou do Range Master. As violagdes incorrerdo em uma adverténcia para a primeira
infracdio, mas poderdo estar sujeitas as disposicoes da Secio 10.6 para as infracdes subsequentes.
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CAPITULO 9: PONTUACAQO

9.1 REGULAMENTOS GERAIS

9.1.1 APROXIMANDO-SE DOS ALVOS — Durante o processo da pontuagio, o competidor ou seu representante
ndo deve aproximar-se dos alvos a menos de 1 metro sem autorizacio do Range Officer. Violagdes resultario
numa adverténcia na primeira ocorréncia, mas o competidor ou seu representante pode, a critério do Range
Officer, incorrer numa penalidade de procedimento nas ocorréncias posteriores na mesma competicio.

9.1.2 TOCANDO OS ALVOS — Enquanto a pontuaciio estiver em andamento, os competidores ou seus delegados
ndo devem tocar, calibrar ou interferir em qualquer alvo sem a autorizacdo do Range Officer. Caso um Range
Officer considere que um competidor ou seu delegado influenciou ou afetou o processo de pontuacio com
alguma interferéncia, o Range Officer pode:

9.1.2.1 Pontuar o alvo afetado como alvo sem impacto/erro de tiro ("miss"); ou
9.1.2.2  Impor penalidades para qualquer alvo de penalidade afetado.

9.1.3 ALVOS RESTAURADOS PREMATURAMENTE — Se um alvo for prematuramente obreado ou restaurado
com fita adesiva e isso impedir a determinacdo da verdadeira pontuacio, o Range Officer deve ordenar ao
competidor o "reshoot" da pista de tiro.

9.1.4 ALVOS NAO RESTAURADOS — Se, ap6s a conclusio de uma pista de tiro por um competidor anterior, um
ou mais alvos ndo foram devidamente restaurados ou obreados para o competidor que estd sendo pontuado, o
Range Officer deve julgar se uma pontuagdo precisa pode ser determinada ou ndo. Se houver acertos pontudveis
extras ou acertos de penalidade questiondveis, e ndo for 6bvio quais acertos foram feitos pelo competidor que
estd recebendo a pontuagdo, ao competidor afetado deve ser ordenado fazer o "reshoot" da pista de tiro.

9.1.4.1  No caso de obreas ou fitas aplicadas num alvo de papel restaurado acidentalmente cafrem pela acdo
do vento, gases do cano ou outro motivo, e ndo for 6bvio para o Range Officer quais acertos foram
feitos pelo competidor que estd sendo pontuado, o competidor serd obrigado a fazer o "reshoot" da
pista de tiro.

9.1.42  Um competidor que hesite ou pare durante sua tentativa na pista de tiro, por acreditar que um ou mais
alvos nio foram restaurados ou reiniciados, ndo tem direito a um "reshoot".

9.1.5 IMPENETRAVEL — A drea pontudvel de todos os Alvos IPSC de Pontuagio e de Penalidade ("No-Shoots")
¢ considerada impenetravel. Se:

9.1.5.1 Um projétil que atinge totalmente dentro da drea pontudvel de um Alvo de Papel, continua e atinge
a drea pontudvel de outro Alvo de Papel, o impacto sobre o segundo Alvo de Papel ndo contard como
pontuagio ou penalidade, conforme seja o caso.

9.1.52  Um projétil que atinge totalmente dentro da drea pontudvel de um Alvo de Papel e continua e atinge
ou derruba um Alvo Metalico, isso serd tratado como falha de equipamento de pista e o competidor
serd obrigado ao "reshoot" da pista de tiro, apds ter sido restaurada.

9.1.53  Um projétil que atinge parcialmente dentro da drea pontudvel de um Alvo de Papel ou Metdlico,
continua e atinge a drea pontudvel de outro Alvo de Papel, o acerto no segundo Alvo de Papel também
contard para pontuagio ou penalidade, conforme seja o caso.

9.1.54  Um projétil que atinge parcialmente dentro da drea pontudvel de um Alvo de Papel ou Metdlico,
continua e derruba (ou acerta a drea pontudvel de) outro Alvo Metdlico, o Alvo Metdlico caido (ou
atingido) subsequente também contard para a pontuacgio ou penalidade, conforme o caso.

9.1.6 COBERTURA INTRANSPONIVEL — A menos que especificamente descritas como cobertura transponivel
("soft cover") no "briefing" escrito da pista (ver Regra 4.1.4.2), todas as pecas do cendrio, paredes, barreiras,
telas e outros obstaculos sdo considerados impenetraveis ("hard cover"). Se:

9.1.6.1 Um projétil que atinge totalmente dentro da cobertura intransponivel e continua até atingir a drea de
pontuacio de um Alvo de Papel Pontuivel ou Alvo de Penalidade ("No-Shoot"), o impacto nio
contard para pontuacdo ou penalidade, conforme o caso. Se nio puder ser determinado qual(is)
impacto(s) na drea de pontuacio no Alvo de Papel Pontudvel ou "No-Shoot" sio o resultado de tiros
disparados através da cobertura intransponivel, o Alvo de Papel Pontudvel ou "No-Shoot" serd
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9.1.7

9.2

9.2.1

9.2.2

9.2.3

9.3

9.3.1

9.4

9.4.1

9.4.2

9.4.3

9.4.4

9.5

9.5.1

pontuado ignorando-se o niimero dos maiores impactos pontudveis aplicdveis.

9.1.6.2  Um projétil que atinge totalmente dentro da cobertura intransponivel, continua e atinge ou derruba
um Alvo Metdlico, isso serd tratado como falha de equipamento de pista (ver Regra 4.7.1). O
competidor serd obrigado ao "reshoot" da pista de tiro, apds ter sido restaurada.

9.1.6.3  Um projétil que atinge parcialmente dentro da cobertura intransponivel, continua e atinge a drea de
pontuacio de um Alvo de Papel, o impacto nesse Alvo de Papel contard para pontuacdo ou
penalidade, conforme seja o caso.

9.1.6.4  Um projétil que atinge parcialmente dentro da cobertura intransponivel, continua e derruba um Alvo
Metélico Pontudvel, o alvo caido contard para pontuacdo. Um projétil atinge parcialmente a cobertura
intransponivel, continua e derruba ou atinge um Alvo Metdlico de Penalidade ("No-Shoot"), esse
impacto contard para penalidade.

MADEIRAS DOS SUPORTES DOS ALVOS — Nao sdo transponiveis ("soft cover") nem intransponiveis
("hard cover"). Tiros que passem, totalmente ou parcialmente através deles, e que atingem um alvo de papel ou
metdlico contam para pontuagio ou penalidade, conforme seja o caso.

METODO DE PONTUACAO

"COMSTOCK" — Tempo ilimitado, para no dltimo tiro, nimero ilimitado de tiros a serem disparados, nimero
estipulado de impactos por alvo que contam para pontuacio.

9.2.1.1 A pontuagido de um competidor é calculada somando-se o maior valor estipulado do niimero de
acertos por alvo, menos as penalidades, dividido pelo tempo total (registrado com duas casas
decimais) gasto pelo competidor para completar a pista de tiro, para chegar a um fator de acerto ("hit
factor"). Os resultados gerais da pista sdo obtidos atribuindo ao competidor com o maior fator de
acerto o méiximo de pontos disponiveis para a pista de tiro, com todos os outros competidores
classificados relativamente abaixo do vencedor da pista.

Os resultados da Pista devem classificar os competidores dentro da Divisdo relevante na ordem decrescente
dos pontos das Pistas individuais obtidos, calculado com 4 casas decimais.

Os resultados da Competicio devem classificar os competidores dentro da Divisdo relevante na ordem
decrescente do total combinado dos pontos de pistas individuais, calculado com 4 casas decimais.

EMPATES DE PONTUACAQ

Se, na opinido do Diretor da Prova, um empate nos resultados da prova deve ser desfeito, os competidores
afetados devem atirar em uma ou mais pistas de tiro, nomeadas ou criadas pelo Diretor da Prova, até que o
empate seja desfeito. O resultado do desempate s6 serd usado para determinar a colocagdo final dos
competidores afetados, e seus pontos originais permanecerio inalterados. Os empates nunca devem ser desfeitos
por sorteio.

VALORES DE PONTUACAO E PENALIDADE DOS ALVOS

Impactos sobre Alvos IPSC e Alvos de Penalidade ("No-Shoot") serdo pontuados de acordo com os valores
aprovados pela Assembleia da IPSC. (ver APENDICES B e C e abaixo).

Cada impacto visivel na drea pontudvel de um "No-Shoot" serd penalizado com menos 10 pontos, até um
mdximo de 2 impactos por "No-Shoot".

Cada impacto visivel na drea pontudvel de um "No-Shoot" Metilico serd penalizado com menos 10 pontos, até
um médximo de 2 impactos por "No-Shoot", independente dele ter sido projetado para cair ou nio.

Cada erro de tiro ("miss") serd penalizado com menos 10 pontos, exceto no caso de Alvos Que Desaparecem
(ver Regra 9.9.2).

POLITICA DE PONTUACAO DE ALVOS

A nido ser que esteja especificado de maneira diferente no "briefing" escrito da pista, os Alvos de Papel
Pontudveis devem ser atingidos com um minimo de um disparo cada, pontuando-se os dois melhores impactos.
Alvos Metdlicos devem ser atingidos com um minimo de um disparo cada e eles devem cair para pontuar.
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9.5.2

9.5.3

9.5.4

9.5.5

9.5.6

9.5.7

9.6

9.6.1

9.6.2

9.6.3

9.6.4

9.6.5

9.6.6

9.6.7

9.6.8

9.6.9

Se o didmetro do projétil de um acerto em um Alvo Pontudvel tocar a linha de pontuacdo entre duas dreas
pontudveis, ou a linha entre a drea de nio pontuagio e uma drea pontudvel, ou se cruzar vdrias dreas pontudveis,
serd pontuado o valor mais alto.

Se o didmetro do projétil tocar a drea pontudvel de alvos de pontuagio sobrepostos e/ou "no-shoots", ele ganhara
todos os pontos e penalidades aplicdveis.

Rasgos radiais irradiando-se para fora do diimetro do furo de um projétil ndo contardo para pontuacio ou
penalidade.

9.54.1  Buracos alargados em Alvos de Papel os quais excedam o didmetro do projétil do competidor nio
contardo para pontuacdo ou penalidade a menos que tenha uma evidéncia visivel dentro do que resta
do buraco (ex.: marca de graxa, estrias ou coroa etc), para eliminar a presuncio de que o buraco tenha
sido causado por ricochete ou respingo da fragmentacido do projétil ("splatter").

A pontuacdo minima de uma pista de tiro serd zero.

O competidor que falhe em atirar na frente de cada alvo pontudvel da pista de tiro com pelo menos um disparo,
incorrerd em | penalidade de procedimento por falhar em engajar o alvo, bem como nas devidas penalidades
por falta de impacto/erros de tiro ("misses™) (ver Regra 10.2.7).

Impactos visiveis em um alvo de papel pontuavel ou "no-shoot", que sdo o resultado de tiros disparados na parte
traseira desse ou de outro alvo de papel pontudvel ou "no-shoot", e/ou impactos que ndo conseguem criar um
buraco claramente distinguivel na frente de um alvo de papel pontudvel ou "no-shoot", ndo contardio para
pontuacdo ou penalidade, conforme seja o caso.

VERIFICACAO DA PONTUACAO E CONTESTACAQO

Depois do Range Officer declarar "Pista Fria — Range is Clear", o competidor ou seu representante serd
autorizado a acompanhar o Oficial de Prova responsdvel pela marcacido dos pontos para fazer a contagem.

O Range Officer responsavel pela pista de tiro poderd estipular que o processo de marcacio de pontos seja
iniciado enquanto um competidor ainda esteja completando a pista. Nesses casos, o representante desse
competidor € autorizado a acompanhar o Oficial de Prova responsavel pela marcagio de pontos para fiscalizar
a contagem. Os competidores devem ser notificados desse procedimento durante a leitura do "briefing" escrito
da pista ao "squad".

O competidor (ou seu delegado) que nao fiscalizar um alvo durante o processo de apuragido de pontos perderd
todo direito de protestar posteriormente os pontos daquele alvo.

Qualquer objecdo a pontuacdo ou penalidade deve ser imediatamente apelada pelo competidor (ou seu
delegado) ao Range Officer, antes do alvo em questdo ser pintado, obreado ou rearmado, apds o que a objecio
ndo serd aceita.

Caso o Range Officer resolva manter os pontos ou as penalidades originais e o competidor ndo concorde com
a decisdo, ele podera apelar para o Chief Range Officer e depois para o Range Master para arbitrarem.

A decisdo do Range Master a respeito da pontuacio de impactos em alvos pontudveis e de penalidade serd final.
Nenhuma outra apelagdo ou protesto é permitido a respeito de tais decisdes.

Durante a contestacio de uma pontuagdo, o(s) alvo(s) em questdo ndo deve(m) ser obreado(s), colado(s) com
fita adesiva nem sofrer nenhum tipo de interferéncia enquanto a contenda ndo for decidida, falhas no
cumprimento estdo sujeitas & Regra 9.1.3. O Range Officer podera retirar um alvo de papel em disputa da pista
de tiro para ser examinado, para ndo provocar atraso na competi¢io. Tanto o competidor, quanto o Range
Officer devem assinar o alvo e indicar com clareza quais impacto(s) estd(ao) sendo contestado(s).

Overlays de pontuacdo aprovados pelo Range Master devem ser usados exclusivamente, quando e como
requerido, para verificar e/ou determinar a zona de pontuacgio aplicivel dos impactos no alvo de papel.

Informagdes de pontuagio podem ser retransmitidas através do uso de Sinais Com As Mios (ver APENDICE
F1). Se a pontuacdo é contestada, os alvos em questdo ndo devem ser restaurados até que tenham sido
verificados pelo competidor ou seu delegado, de acordo com todas as disposi¢cbes que tiverem sido aprovadas
previamente pelo Range Master (ver também Regra 9.1.3).
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9.7

9.7.1

9.7.2

9.7.3

9.7.4

9.7.5

9.7.6

9.7.7

9.7.8

9.8

9.8.1

9.8.2

SUMULAS DE PONTUACAO

O Range Officer deve lancar todas as informacdes (inclusive adverténcias aplicadas) na Simula de Pontuacio
de cada competidor antes de assind-la. Depois do Range Officer assinar, o competidor deve assind-la no lugar
indicado. Assinaturas eletrénicas serdo aceitas se aprovadas pelo Diretor Regional. Para registrar todos os
pontos e penalidades devem ser usados nimeros inteiros. O tempo gasto pelo competidor para completar a pista
de tiro deve ser registrado com 2 casas decimais no lugar indicado.

Caso seja preciso fazer correcdes na Stimula de Pontuacio, elas deverdo ser lancadas com clareza na Stmula
original e em suas outras vias. O competidor e o Range Officer deveriam rubricar todas as correc¢des feitas.

Caso o competidor se recuse a assinar ou rubricar a Simula por uma razdo qualquer, a questio deve ser
encaminhada ao conhecimento do Range Master. Se o Range Master estd satisfeito que a pista de tiro foi
conduzida e pontuada corretamente, a Stimula ndo assinada serd apresentada normalmente para a inclusdo no
resultado da competicio.

A Stumula de pontuagdo assinada pelo competidor e pelo Range Officer consistird em prova conclusiva de que
a pista de tiro foi completada e de que o tempo, os pontos e as penalidades nela registrados sio exatos e
incontestaveis. Depois de assinada, é considerada como documento definitivo e, somente com consentimento
miituo do competidor e do Range Officer que a assinou, ou devido a decisdo de arbitragem, s serd alterada
para corrigir erros de aritmética ou acrescentar penalidades de procedimento da Regra 8.6.2.

Caso seja considerado que numa Stimula de pontuacio ha lancamentos insuficientes ou excessivos ou caso o
tempo ndo tenha sido registrado, ela deve ser imediatamente encaminhada ao Range Master que ird requerer ao
competidor o "reshoot" da pista de tiro.

Caso ndo seja possivel fazer o "reshoot" da pista de tiro por uma razdo qualquer, irdo prevalecer as seguintes
medidas:

9.7.6.1  Caso esteja faltando o tempo, o competidor receberd pontuagdo zero na pista de tiro.

9.76.2  Caso tenham sido registrados acertos ou erros de tiro ("misses") insuficientes na simula de
pontuagio, os registrados serdo considerados completos e conclusivos.

9.7.6.3  Caso tenham sido registrados excessivos acertos ou erros de tiro ("misses") serdo usados os impactos
pontuados de valor maior.

9.7.6.4  As penalidades de procedimento registradas na simula de pontuacio serdo consideradas completas
e conclusivas, a ndo ser quando se aplicar a Regra 8.6.2.

9.76.5  Caso esteja faltando a identidade do competidor, a simula de pontuacdo deve ser encaminhada ao
Range Master, que deve tomar as medidas que julgar necessdrias para retificar a situacio.

No caso de perda ou indisponibilidade da Simula original, a cépia do competidor ou qualquer outro registro
escrito ou eletrénico aceitdvel pelo Range Master serd usado. Se a cdpia do competidor ou qualquer outro
registro escrito ou eletrdnico esta indisponivel ou € julgada pelo Range Master como insuficientemente legivel
o competidor serd obrigado ao "reshoot" da pista de tiro. Se o Range Master julgar que ndo € possivel fazer o
"reshoot" da pista por qualquer razdo, o competidor terd o tempo e pontuagio zerados naquela pista de tiro.

9.7.7.1 Uma vez que um "reshoot” tenha sido realizado, o resultado do "reshoot" permanecerd, mesmo que
um registro da pontuacdo original seja subsequentemente encontrado.

Ninguém, que ndo seja um Oficial de Prova autorizado, tem permissiio de manusear uma Stimula de Pontuacdo
original mantida em uma pista, ou em qualquer outro lugar, depois de ter sido assinada por um competidor e
um Range Officer, sem a prévia autorizacdo e aprovagio do Range Officer ou do pessoal diretamente envolvido
com o Stats (Juria). Violagdes terdo uma adverténcia para a primeira ocorréncia, mas podem estar sujeitas a
Secdo 10.6 nas ocorréncias posteriores na mesma competi¢io.

RESPONSABILIDADE DA PONTUACAQ

Cada competidor tem a responsabilidade em manter de registro preciso de seus pontos, verificando as listas
divulgadas pelo Stats Officer.

Depois que todos os competidores tiverem completado a prova, os resultados provisorios dos “stages™ devem
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9.8.3

9.84

9.8.5

9.9

9.9.1

9.9.2

9.9.3

9.9.4

9.9.5

9.10

9.10.1

9.10.2

9.11

9.11.1

ser divulgados em local visivel na Area de Tiro, e em competicdes de Nivel IV ou superiores, no hotel oficial
da competicio para o propésito de verificacdo pelos competidores. A hora e a data em que os resultados foram
realmente divulgados (e ndo apenas impressos) em cada local devem ser claramente indicados neles.

Caso um competidor detecte algum erro nesses resultados, ele deve apresentar um protesto ao Stats Officer em
até 1 (uma) hora apés a fixagio ou postagem dos resultados. Caso o protesto nio seja apresentado dentro desse
prazo, prevalecerdo os pontos divulgados e o protesto serd desconsiderado.

Os competidores que estdo agendados (ou de uma forma diferente autorizados pelo Diretor da Prova) para
completar todas as pistas de tiro da prova em um tempo menor que a duracdo da prova (ex.: em | dia em uma
prova de 3 dias etc) sdo obrigados a verificar seus resultados provisdrios, de acordo com os procedimentos e
limites de tempo especiais especificados pelo Diretor da Prova (ex.: via site), caso ndo o fagam, apela¢des nio
serdo aceitas. O procedimento relevante deve ser publicado com antecedéncia no folheto da prova e/ou por meio
de um aviso colocado em lugar de destaque na drea de tiro, antes do comeco da prova (ver também Secio 6.6).

O Diretor da Prova pode optar por ter os resultados publicados eletronicamente (ex.: através de um site), além
de, ou como alternativa & impressdo fisica. Neste caso, o procedimento relevante deve ser publicado com
antecedéncia na literatura da prova e/ou por meio de um aviso fixado em local visivel no estande de tiro antes
do inicio da prova. Facilidades (ex.: um computador) devem ser fornecidas para que os competidores possam
ver 0s resultados se um Diretor da Prova optou por ter apenas resultados publicados eletronicamente.

PONTUACAO DE ALVOS QUE DESAPARECEM

Todos os Alvos Mdveis que apresentam pelo menos uma parte da zona A (Alpha) quando em descanso (tanto
antes ou depois de ativagido inicial) ou que aparecem e desaparecem continuamente durante a tentativa do
competidor na COF, NAO SAO Alvos Que Desaparecem e incorrerdo sempre em penalidades por falha de
engajamento e/ou erro de tiro ("miss").

Alvos Méveis que nio obedecem aos critérios acima SAO Alvos Que Desaparecem e nio incorrerdo em
penalidades por falta de engajamento ou erro de tiro ("miss"), a ndo ser quando o competidor falha em ativar o
mecanismo que inicia o movimento deste alvo antes ou quando realizando o seu tltimo disparo na pista de tiro.

Alvos estaciondrios que apresentam pelo menos uma parte da zona A (Alpha), antes ou depois da ativacio de
um alvo de penalidade ("no-shoot") mével efou oculto ou barreira de visdo, NAO SAO Alvos Que Desaparecem
e incorrerdo em penalidades por falha de engajamento e/ou erro de tiro ("miss").

Alvos que apresentam pelo menos uma porgao da zona A (Alpha) cada vez que um competidor opera um
ativador mecinico (ex.: uma corda, alavanca, pedal, porta etc), ndo estdo sujeitos a esta Secio.

Se uma COF requer que um competidor seja confinado em um aparato que viaja de um local para outro durante

sua tentativa na pista de tiro, qualquer alvo que possa somente ser engajado do aparato de parte de sua viagem,
e que nio possa subsequentemente ser reengajado, é considerado um alvo que desaparece.

TEMPO OFICIAL

Apenas o dispositivo timer (crondmetro) operado pelo Range Officer deve ser usado para marcar o tempo dos
competidores na pista de tiro. Se um Range Officer designado para uma pista de tiro (ou um Oficial de Prova
mais experiente) constate mau funcionamento do timer, ao competidor cuja tentativa ndo pode ser creditada
com um tempo preciso, serd requerido o "reshoot" da pista de tiro.

Se, na opinido de um Comité de Arbitragem, o tempo creditado a um competidor para uma pista de tiro for
considerado irreal, o competidor serd obrigado a fazer o "reshoot" da pista de tiro (ver Regra 9.7.4).

PROGRAMAS DE APURACAO

Os programas oficiais de marcacio de pontos para as competi¢des Nivel IV ou superiores sdo as versdes mais
recentes do Windows® Match Scoring System (WinMSS) e o IPSC ESS, a nio ser que outro programa seja
aprovado pelo Presidente da IPSC. Para outros niveis, nenhum outro programa de marcacdo de pontos deverd
ser usado sem a aprovacgao do Diretor Regional da Regido anfitria.
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CAPITULO 10: PENALIDADES E DESQUALIFICACOES

10.1

10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.1.4

10.2

10.2.1

10.2.2

10.2.3

10.24

10.2.5

10.2.6

10.2.7

10.2.8

PENALIDADES DE PROCEDIMENTO — REGULAMENTOS GERAIS

Penalidades de procedimento serdo aplicadas quando o competidor nio conseguir obedecer aos procedimentos
especificados no "briefing" escrito de uma pista e/ou incorrer em violacdo a alguma outra regra geral. O Range
Officer que aplicar a penalidade deve anotar com clareza na simula de pontuacio do competidor o ndmero de
penalidades e o motivo da aplicacio.

As penalidades de procedimento serdo pontuadas com menos 10 pontos cada.

O competidor que contesta a aplicaco ou o nimero de penalidades de procedimento poderd apelar para o Chief
Range Officer e/ou Range Master. O competidor que continuar a se sentir prejudicado, poderd apelar para o
Comité de Arbitragem.

Penalidades de procedimento nio sdo anuladas por acdes posteriores do competidor. Por exemplo: o competidor

que atira num alvo enquanto infringe a linha de falta, incorrerd em penalidade mesmo que subsequentemente
ele atire no mesmo alvo sem infringir a linha de falta.

PENALIDADES DE PROCEDIMENTO — EXEMPLOS ESPECIFICOS

Um competidor que efetuar disparos enquanto qualquer parte de seu corpo estiver tocando o solo ou qualquer
objeto além da Linha de falta receberd 1 penalidade de procedimento para cada ocorréncia. Nenhuma penalidade
é aplicada se um competidor ndo disparar nenhum tiro enquanto comete uma falta, exceto quando a Regra
2.2.1.5 se aplica.

10.2.1.1 No entanto, se o competidor ganhou uma vantagem significativa em qualquer alvo(s) enquanto
cometeu a falta, ele pode receber 1 penalidade de procedimento para cada tiro disparado no(s) alvo(s)
em questdo durante a falta.

O competidor que deixa de obedecer ao procedimento especificado no "briefing" escrito da pista incorrerd em
1 penalidade de procedimento para cada ocorréncia. Entretanto, se a falta lhe tiver proporcionado expressiva
vantagem durante a situa¢io de ndo conformidade, o competidor poderd receber 1 penalidade de procedimento
para cada disparo efetuado, em vez de uma penalidade tinica (ex.: fazer um ou mais disparos no local, na posicio
ou postura diferente da exigida).

Quando forem aplicadas penalidades multiplas nos casos acima, elas ndo devem ultrapassar o nimero maximo
de impactos pontudveis previstos para o competidor. Exemplo: um competidor que ganha vantagem ao infringir
uma linha de falta onde sé sio visiveis 4 Alvos Metdlicos, ird receber 1 penalidade de procedimento para cada
disparo efetuado em situagio de infracdo, até o maximo de 4 penalidades de procedimento, qualquer que seja a
quantidade de tiros realmente disparados.

O competidor que deixa de cumprir uma recarga obrigatéria incorrerd em 1 penalidade de procedimento para
cada disparo efetuado apds o ponto em que a recarga deveria ser feita, até efetuar a recarga.

Em Tinel de Cooper, caso desloque uma ou mais pegas do material de cobertura, o competidor receberd 1
penalidade de procedimento para cada peca que cair. O material da cobertura que caia em decorréncia de um
esbarrdo ou choque do competidor contra as laterais, ou como resultado dos gases expelidos pelo cano ou recuo
da arma, nio serd penalizado.

O competidor que se antecipe ("creeping"” — ex.: movendo as maos em direcio a arma, carregador ou municao
ping

ou se mova fisicamente para uma posi¢io de tiro ou postura mais vantajosa apds a emissdo do comando "A

Espera — Standby" e antes do "Sinal de Inicio — Start Signal", serd penalizado com 1 penalidade de

procedimento. Se o Range Officer conseguir parar o competidor a tempo, serd emitida uma adverténcia para a

primeira infracio e o competidor serd reiniciado.

O competidor que falhar em engajar qualquer alvo pontudvel com pelo menos 1 disparo, incorrerd em 1
penalidade de procedimento por alvo, mais o nimero cabivel de erros de tiro ("misses"), exceto onde se aplica
a Regra 9.9.2.

Se uma pista de tiro (ou parte dela) estipula sé atirar com mao forte ou fraca, o competidor terd 1 penalidade de
procedimento para cada ocorréncia em que tocar a arma (ou levanti-la ("scooping") de uma mesa etc) com a
outra mio apds o Sinal de Inicio (ou a partir do ponto onde o tiro com a mio tnica foi estipulado). Excecoes
estdo em: liberar a trava de seguranca (sem "scooping"), recarregar ou corrigir uma falha. No entanto, 1
penalidade de procedimento serd aplicada por tiro disparado quando o competidor usa a outra mio ou o braco
para:
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10.2.9

10.2.10

10.2.11

10.3

10.3.1

10.3.2

10.3.3

10.34

10.3.5

10.4

10.2.8.1  Apoiar a arma ou o pulso estipulado, mio ou brago enquanto efetuando disparos;

10.2.8.2 Aumentar a estabilidade no chio, em uma barricada ou outra pega do cendrio enquanto efetuando
disparos.

O competidor que sai do local de tiro pode retornar e voltar a atirar do mesmo ponto, desde que o faca em
seguran¢a. No entanto, o "briefing" escrito da pista para Classificatérias e competicdes de Nivel I e II poderd
proibir essas acdes, nesse caso serd aplicada 1 penalidade de procedimento por disparo efetuado.

PENALIDADE ESPECIAL: Um competidor incapaz de executar totalmente qualquer parte de uma pista de
tiro devido a incapacidade ou lesdo pode, antes de fazer sua tentativa na pista de tiro, solicitar que o Range
Master aplique uma penalidade em substituicdo ao requerido pela pista.

10.2.10.1 Se o pedido for aprovado pelo Range Master, ele deve indicar, antes do competidor tentar a pista de
tiro, a extensao da penalidade especial, que pode variar de 1% a 20% de redugio dos pontos obtidos
pelo competidor.

10.2.10.2 Como alternativa, o Range Master pode renunciar & aplica¢io de quaisquer penalidades em respeito
a um competidor que, devido a ter uma deficiéncia fisica significativa, é incapaz de cumprir o

procedimento exigido pela pista.

10.2.10.3 Se o pedido for negado pelo Range Master, as penalidades de procedimento serdo normalmente
aplicadas.

Um competidor que disparar tiros sobre uma barreira construida a uma altura de pelo menos 1,8 metros incorrerd
em 1 penalidade de procedimento para cada tiro disparado (ver também Regra 2.2.3.1).

DESQUALIFICACAO — REGULAMENTOS GERAIS

O competidor que cometer uma infracdo de seguranga ou qualquer outra atividade proibida durante uma
competicdo da IPSC serd desqualificado e ficard proibido de tentar as pistas de tiro restantes, qualquer que seja
a agenda e o layout fisico da competi¢do ou pendéncia do veredito de qualquer apelacio submetida de acordo
com o Capitulo 11 destas regras.

Ao ser decretada uma desqualificacio, o Range Officer deve registrar as razdes da desqualificacdo, o hordrio e
a data do incidente na simula de pontuagio do competidor, e o Range Master deve ser notificado o mais rapido
possivel.

Os pontos do competidor que tiver sido desqualificado ndo devem ser excluidos do resultado da competicio e
o resultado da competi¢io ndo deve ser declarado como final pelo Diretor da Prova enquanto nio tiver
transcorrido o prazo previsto na Regra 11.3.1, desde que ndo tenha sido levado ao Range Master (ou seu
delegado) nenhum recurso de arbitragem sobre alguma questdo.

Caso seja apresentado um recurso de arbitragem dentro do prazo estipulado na Regra 11.3.1, prevalecerio as
disposicdes da Regra 11.3.2.

Os pontos do competidor que tenha completado um evento prévio ("pre-match") ou evento principal ("main

match") sem desqualificacdo da prova ndo serdo afetados por desqualificagcdo recebida posteriormente ao
participar de um Shoot-Off ou alguma prova paralela (ver também Regra 6.2.4).

DESQUALIFICACAO — DISPARO ACIDENTAL

O competidor que causar um disparo acidental deve ser parado pelo Range Officer logo que possivel. Define-se disparo
acidental da seguinte maneira:

10.4.1

10.4.2

10.4.3

Disparo que passa sobre o para-balas do fundo; sobre as bermas; ou em qualquer outra direcdo, especificada no
"briefing" escrito da pista pelos organizadores da prova como insegura. Note que o competidor que efetuar
legitimamente um disparo em um alvo e o tiro entdo percorrer uma dire¢o insegura, ndo serd desqualificado,
mas as disposi¢cdes da Secdo 2.3 podem ser aplicadas.

Disparo que atinge o chdo a menos de 3 metros do competidor, a ndo ser quando efetuado sobre um alvo de
papel situado a menos de 3 metros do competidor. Exclui-se desta regra o projétil que atinge o chido a menos
de 3 metros do competidor em decorréncia uma carga sem polvora ("squib load").

Disparo que ocorre enquanto o competidor efetivamente carrega, recarrega ou descarrega uma arma. Inclui-se
qualquer disparo efetuado durante os procedimentos descritos nas Regras 8.3.1 e¢ 8.3.7 (ver também Regra
10.5.10).
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10.4.4
10.4.5

10.4.6

10.4.7

10.4.8

10.5

10.4.3.1 Excecdo — A detonagdo que ocorre durante o descarregamento de uma arma de fogo ndo é
considerada disparo ou descarga sujeita a desqualificacdo, contudo a Regra 5.1.6 possa ser aplicada.

Disparo que ocorre durante agio corretiva no caso de mau funcionamento.
Disparo que ocorre durante a transferéncia da arma de uma mao para outra.

Disparo que ocorre durante 0 movimento, exceto enquanto estiver realmente atirando nos alvos ("actually
shooting").

Disparo efetuado em um alvo metédlico a uma distincia de menos de 7 metros, medidos da frente do alvo até a
parte mais préxima do corpo do competidor que estiver em contato com o chio (ver Regra 2.1.3).

Nesta Secdo, se puder ser determinado que o disparo ¢ devido a quebra de algum componente da arma, € o
competidor ndo tiver cometido qualquer infracdo de seguranca nos termos desta Secdio, ndo serd invocada
desqualificacdo da prova, mas os pontos do competidor naquela pista de tiro serio zero.

104.8.1 A arma deve ser imediatamente apresentada ao Range Master ou seu representante, que ird
inspeciond-la e efetuar todos os testes necessdrios para determinar se foi realmente quebra ou defeito
que provocou o disparo. O competidor ndo poderd mais tarde protestar a desqualificacio por disparo
acidental em decorréncia de quebra ou defeito de componente se deixar de apresentar a arma para
inspecio antes de se retirar da pista de tiro.

DESQUALIFICACAO — MANUSEIO INSEGURO DA ARMA

Sido exemplos de manuseio inseguro da arma, mas nio limitados a:

10.5.1

10.5.2

10.5.3

10.54

10.5.5

10.5.6

10.5.7

10.5.8

Manusear uma arma de fogo em qualquer situaciio que nio seja dentro da Area de Seguranca designada ou
quando sob a supervisdo e a resposta a um comando direto dado pelo Range Officer (excecio limitada: ver
Regra 5.2.2).

Permitir que a boca do cano de uma arma aponte em direcio oposta ao para-balas ("uprange"), ou ultrapasse os
angulos de seguranca especificos durante a pista de tiro ou o padrio (Excecoes limitadas: ver Regras 2.1.2.1,
52.7.3e10.5.7).

Se a qualquer momento durante a pista de tiro, o competidor deixar a arma cair ou provocar sua queda, carregada
ou ndo. Note que o competidor que, por uma razio qualquer durante a pista de tiro, colocar a arma de maneira

segura e intencional no chdo ou sobre um objeto estdvel, ndo serd desqualificado contanto que:

10.5.3.1 Mantenha contato fisico constante com a arma de fogo até ela ser colocada com firmeza e seguranca
no chdo ou sobre outro objeto estavel; e

10.5.3.2 O competidor permaneca a 1 metro da arma o tempo todo (exceto onde a arma é colocada em
distdncia maior, sob a supervisdo de um Range Officer em razio de cumprir a Posicio de Inicio); e

10.5.3.3 Ndo ocorram as disposicdes da Regra 10.5.2, e

10.5.3.4 A arma esteja na condicio de pronto especificada na Sec¢do 8.1; ou

10.5.3.5 A arma esteja descarregada e o ferrolho aberto.

Sacar ou coldrear uma arma dentro do confinamento de um tinel.

Permitir que a boca do cano da arma aponte para qualquer parte do corpo do competidor (ou seja, "sweeping™)
durante a pista de tiro. A desqualificacio nido € aplicada se o "sweeping" ocorre enquanto sacando ou
recoldreando a arma contanto que o dedo do competidor esteja claramente fora do guarda-mato.

Permitir que o cano de uma arma de fogo aponte para qualquer parte do corpo de outra pessoa (por exemplo,
Match Official ou espectador) durante a pista de tiro. A desclassificaciio ndo € aplicdvel se o problema deve-se
ao fato de outra pessoa aparecer no para-balas ("downrange") do competidor durante uma pista de tiro, desde
que o competidor cumpra o disposto na Regra 8.6.5.

Permitir que o cano de uma arma carregada aponte para tris, na dire¢io do estande ("uprange"), além de um
raio de 1 metro medido dos pés do competidor durante o saque ou recoldreamento. A concessio de 1 metro s

se aplica quando um competidor estd de frente para o para-balas ("downrange").

Portar ou usar mais de uma arma durante uma pista de tiro.
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10.5.9

10.5.10

10.5.11

10.5.12

10.5.13

10.5.14

10.5.15

10.5.16

10.6

10.6.1

10.6.2

10.6.3

10.7

10.7.1

10.7.2

10.7.3

10.7.4

Deixar de manter o dedo fora do guarda-mato enquanto corrige uma falha em que o competidor claramente
afasta a arma da visada nos alvos.

Deixar de manter o dedo fora do guarda-mato durante a carga, recarga ou descarga da arma. Exceto quando
permitido especificamente (ver Regras 8.1.2.5 ¢ 8.3.7.1).

Deixar de manter o dedo fora do guarda-mato enquanto estiver em movimento, de acordo com a Regra 8.5.1.
Ter uma arma coldreada e carregada em alguma das seguintes condicdes:

10.5.12.1 Pistola semiautomdtica de acdo simples com cimara carregada sem a trava de seguranga acionada.
10.5.12.2 Pistola de agdo dupla ou seletiva com o cdio armado e sem a trava de seguranca acionada.

10.5.12.3 Revélver com o cdo armado.

Manusear municio viva ou falsa/inerte ("dummy") na Area de Seguranca em desacordo com a Regra 2.4.4.

10.5.13.1 A palavra manusear nio impede o competidor de entrar na Area de Seguranga com munigio no
carregador e dispositivos de recarga rdpida no seu cinto, nos bolsos ou na bolsa de tiro, contanto que
o competidor nio retire fisicamente os carregadores municiados ou dispositivos de recarga rapida de
seus suportes ou equipamentos de guarda enquanto dentro da drea de seguranca.

Portar uma arma carregada a ndo ser quando especificamente autorizado por um Range Officer.

Recuperar uma arma caida. Armas caidas devem ser sempre recuperadas pelo Range Officer que ird, depois de
conferi-la e/ou esvazid-la, colocd-la diretamente no estojo, bolsa ou coldre do competidor. Deixar cair uma
arma descarregada ou provocar sua queda fora da pista de tiro ndo constitui infracdo, mas o competidor que

recuperar uma arma caida serd desqualificado.

Usar municdo proibida e/ou insegura (ver Regras 5.5.4 e 5.5.5) e/ou usar armas proibidas (ver Regras 5.1.10 e
5.1.11).

DESQUALIFICACAO — COMPORTAMENTO ANTIESPORTIVO

Os competidores serdo desqualificados por comportamento que o Range Officer julgar ndo esportivo. Exemplos
incluem, embora nio exclusivamente, a trapaca, a desonestidade, a desobediéncia em relacdo a instrucgdes
razodveis do Oficial de Prova ou qualquer comportamento parecido que traga md reputacio ao esporte. O Range
Master deve ser notificado o mais rdpido possivel.

O competidor que, segundo o Range Officer, tiver intencionalmente retirado ou provocado a perda de seus
oculos de protecdo ou protetores de ouvido a fim do obter um “reshoot” ou vantagem competitiva serd
desqualificado.

Outras pessoas poderdo ser expulsas do estande por comportamento que o Range Officer julgue inaceitdvel.
Exemplos incluem, embora ndo exclusivamente, a desobediéncia em relacdo a instrugdes razodveis do Oficial
de Prova, interferéncia ou tentativa de interferéncia na operacio da pista de tiro e/ou de um competidor e
qualquer outro comportamento que traga ma reputagdo ao esporte.

DESQUALIFICACAO — SUBSTANCIAS PROIBIDAS

Todas as pessoas sdo obrigadas a estar em pleno gozo de suas faculdades mentais e fisicas durante as provas de
IPSC.

A IPSC considera como falta extremamente grave o uso de bebidas alcodlicas, de drogas ndo essenciais e de
drogas adquiridas sem prescricio médica, bem como o uso de drogas estimulantes do desempenho,
independentemente de como sejam tomadas ou administradas.

Exceto quando usadas com fins médicos, os competidores e Oficiais de Prova participantes da competi¢io, ndo
devem estar sob o efeito de drogas (inclusive dlcool) de qualquer espécie. Toda pessoa que, na opinido do Range
Master estiver visivelmente sob a influéncia de qualquer dos itens aqui descritos serd desqualificada da
competi¢do e poderd ser solicitada a se retirar do estande.

A IPSC reserva-se o direito de proibir toda e qualquer substincia geral ou especifica e de introduzir testes
identificadores da presenca dessas substincias a qualquer momento. (ver em separado as Regras Antidoping da
IPSC).
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[ CAPITULO 11: APELACAO DE ARBITRAGEM E INTERPRETACAO DE REGRAS |

11.1 PRINCIPIOS GERAIS

11.1.1 ADMINISTRACAO - Discussdes ocasionais sio inevitdveis em qualquer atividade competitiva regida por
normas. E sabido que quanto mais alto for o nivel da competi¢do o resultado é muito mais importante para o
competidor individual. Contudo, administraciio e planejamento eficientes evitarfio a maioria se ndo todas as
contestagdes.

11.1.2 DIREITO DE APELACAO — Os protestos podem ser submetidos 2 arbitragem, de acordo com as seguintes
normas para qualquer assunto, menos aqueles especificamente negados por outra norma. Os protestos oriundos
de desqualificacdo por infracio de seguranga s serdo aceitos para determinar se circunstincias excepcionais
justificam a reconsideracio da desqualificacdo. A infrac¢do, da forma como foi descrita pelo Oficial de Prova,
ndo estd sujeita a protesto ou contestagdo.

11.1.3 APELACOES — As decisoes sdo tomadas inicialmente pelo Range Officer. Se o reclamante discordar da
decisdo, o Chief Range Officer da pista de tiro ou drea em questio deveria ser solicitado a deliberar. Caso a
discordéncia persista, o Range Master deve deliberar.

11.14 APELACAO AO COMITE — No caso em que o reclamante continue a discordar da decisio, ele pode apelar
para o Comité de arbitragem apresentando um "protesto de primeiro reclamante”.

11.1.5 GUARDA DE PROVAS — O reclamante deverd informar ao Range Master sua inten¢iio de levar o caso ao
Comité de Arbitragem e pode solicitar que os Oficiais guardem todos e quaisquer documentos relevantes e
outras provas pendentes até a audiéncia. Gravacdes de dudio e/ou video podem ser aceitas como prova.

11.1.6 PREPARACAO DA APELACAO — O reclamante ¢ responsavel pela preparacio e entrega da submissdo por
escrito junto com as taxas cabiveis devidamente pagas. Ambas devem ser submetidas ao Range Master dentro
do prazo especificado.

11.1.7 DEVER DO OFICIAL DE PROVA —Todo Oficial de Prova que receba um pedido de arbitragem deve, sem
demora, informar o fato ao Range Master e deve anotar as identidades de todas as testemunhas e Oficiais
envolvidos e transmitir essas informacoes ao Range Master.

11.1.8 DEVER DO DIRETOR DE PROVA — Ao receber o protesto do Range Master, o Diretor da Prova deve
reunir-se com o Comité de Arbitragem em local privado logo que possivel.

11.1.9 DEVER DO COMITE DE ARBITRAGEM — O Comité de Arbitragem tem a obrigacio de observar e aplicar
as Normas da IPSC em vigor e de proferir uma decisdo consistente com elas. Nos casos em que as normas
exigirem interpretacio ou onde elas ndo abrangerem especificamente um incidente, o Comité de Arbitragem ird
usar seu melhor discernimento, dentro do espirito das normas.

112 COMPOSICAO DO COMITE

11.2.1 PROVAS DE NIVEL III OU SUPERIORES — A composi¢do do Comité de Arbitragem estard sujeita as
seguintes normas:

11.2.1.1 O Presidente da IPSC, seu delegado ou um auxiliar certificado nomeado pelo Diretor da Prova, (nessa
ordem) ird servir como Presidente ("Chairman™) do comité, sem direito a voto.

11.2.1.2  Trés Arbitros seriio nomeados pelo Presidente da IPSC, ou seu Delegado ou pelo Diretor da Prova
(nessa ordem), com direito a um voto cada.

11.2.1.3 Quando possivel, os drbitros deveriam ser competidores da prova e deveriam ser Oficiais de Prova
certificados.

11.2.1.4 Em hipétese alguma deve o Presidente ou qualquer membro do Comité de Arbitragem ser
participante da decisdo original ou subsequente que levou ao pedido de arbitragem.

11.2.2 PROVAS NIVEL I OU II - O Diretor da Prova poderd nomear um Comité de Arbitragem constituido por trés
pessoas experientes que nio fazem parte do pedido de arbitragem e que ndo tenham interesse direto no resultado
da apelagiio. Os drbitros, se possivel, deveriam ser Oficiais de Prova certificados. Todos os membros do comité
irdo votar. O Oficial de Prova mais antigo, ou a pessoa mais velha, se nio existem Oficiais de Prova, ird presidir
o Comité.
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11.3

11.3.1

11.3.2

11.4

11.4.1

11.4.2

11.5

11.5.1

11.5.2

11.5.3

11.54

11.5.5

11.5.6

11.5.7

11.5.8

11.5.9

11.6

11.6.1

11.6.2

LIMITES DE TEMPO E SEQUENCIAS

LIMITES TEMPO PARA PEDIDO DE ARBITRAGEM - Os pedidos de arbitragem, feitos por escrito,
devem ser submetidos ao Range Master em formuldrio préprio e acompanhados da taxa, dentro de uma hora do
incidente ou ocorréncia em disputa como relatado pelos Oficiais de Prova. Se houver falha em cumprir o
estabelecido, o pedido ird se tornar invdlido e nenhuma medida poderd ser tomada. O Range Master deve, no
formuldrio de recurso, registrar imediatamente a hora e a data que recebeu a recurso.

LIMITES DE TEMPO PARA TOMADA DE DECISAO — O Comité deve tomar a uma decisio dentro de
no méximo 24 horas apds o pedido de arbitragem ou antes dos pontos da prova serem declarados finais pelo
Diretor da Prova, o que acontecer primeiro. Se o Comité nio tomar uma decisdo dentro do periodo prescrito,
tanto o primeiro reclamante, quanto a outra parte sairfio vitoriosos (ver Regra 11.7.1) e a taxa paga serd
devolvida.

TAXAS

VALOR — Em competi¢des de Nivel III ou superiores, a taxa de protesto a ser recolhida pelo reclamante para
recorrer a arbitragem serd US$ 100,00 ou o equivalente a taxa médxima individual de inscri¢io na prova (o que
for mais baixo), em moeda local. A taxa de protesto de outras competiches pode ser definida pelos
Organizadores da Prova, mas nao deve exceder US$ 100,00 (cem délares) ou o equivalente a esse valor em
moeda local. Protestos instaurados pelo Range Master que digam respeito a uma questdo da competi¢do nio
incorrerdo em taxa.

DESTINO DA TAXA — Caso o Comité decida por sustentar o protesto, a taxa paga serd devolvida. Caso decida
negar o protesto, a taxa paga e a decisdo devem ser encaminhadas ao Instituto Regional ou a Nacional Range
Officer Institute (RROI ou NROI) em se tratando de competigdes de Nivel L e I1, e & International Range Officer
Institue (IROA) quando se tratar de competicoes de Nivel I1I e superior.

REGRAS DE PROCEDIMENTO

DEVERES DO COMITE E PROCEDIMENTOS — O Comité estudard o recurso e reterd, em nome dos
organizadores, as quantias pagas pelo reclamante até ser proferida uma decisao.

SUBMISSAO — O Comité pode requerer que o reclamante forneca pessoalmente mais detalhes do recurso e
pode questiond-lo a respeito de qualquer ponto que seja relevante para a contestacio.

AUDIENCIA - O reclamante pode ser solicitado a se retirar enquanto o Comité ouve outros depoimentos.

TESTEMUNHAS - O Comité pode ouvir os Oficiais de Prova e quaisquer outras testemunhas envolvidas na
questdo. O Comité examinara todas as evidéncias apresentadas.

INTERROGATORIOS — O Comité poderd interrogar testemunhas e Oficiais a respeito de qualquer ponto
relevante.

OPINIOES — Os membros do Comité devem se abster de expressar qualquer opinifo ou veredicto enquanto
uma contenda estiver em andamento.

INSPECAO DA AREA - O Comité poderd examinar qualquer estande ou drea relacionada & questio e
convocar para acompanhda-lo qualquer pessoa ou auxiliar que ele julgue itil ao processo.

INFLUENCIA INDEVIDA — Qualquer pessoa que tente influenciar os membros do Comité de alguma
maneira, que ndo pela prestacio de evidéncias, poderd estar sujeita a acfio disciplinar a critério do Comité de
Arbitragem.

DELIBERACAO — Quando julgar que ja dispde de todas as informagdes e provas relevantes para o recurso, o
Comité ird deliberar em particular e ird chegar a uma decisdo por maioria de votos.

VEREDITO E ACOES SUBSEQUENTES

DECISAO DO COMITE - Quando chegar a uma decisio, o Comité convocard o reclamante, o Oficial de
Prova e o Range Master para proferir a sentenca.

EXECUCAO DA DECISAO - Seri responsabilidade do Range Master implementar a decisio do Comité. O
Range Master ird fixar entdo a decisido em um local visivel para todos os competidores. A decisdo nio serd

Regras de Competi¢io IPSC HANDGUN, Edigio IPSC Janeiro 2025 (Brasil) 37



11.6.3

11.6.4

11.7

11.7.1

11.8
11.8.1

11.8.2

11.8.3

retroativa e ndo ira afetar nenhum incidente anterior a ela.

A DECISAO E DEFINITIVA — A decisdo do Comité ¢ final e definitiva, ndo cabendo protesto a menos que,
na opinido do Range Master, novas evidéncias recebidas apds a decisido, mas, antes que os resultados tenham
sido declarados finais pelo Diretor de Prova (MD), justifiquem uma reconsideracio.

ATA — As decisdes do Comité de Arbitragem serdo registradas e servirdo de precedente para qualquer incidente
similar e subsequente que ocorra durante aquela prova.

APELACOES POR PARTE DE TERCEIROS

As apelagbes também poderdo ser apresentadas por outras pessoas com base no principio de "protesto de
terceiro reclamante”. Nesses casos, todas as disposicdes deste Capitulo irdo permanecer em vigor.

INTERPRETACAO DAS REGRAS

A interpretacdo destas normas e regulamentos é de responsabilidade do Conselho Executivo da IPSC.

Quem precisar de esclarecimento para alguma regra deverd apresentar suas indagacdes por escrito, seja por fax,
carta ou e-mail, a sede da IPSC.

Todas as interpretacdes de regra publicadas no site da IPSC serdo consideradas precedentes e passardo a ser
aplicadas a todas as competi¢des homologadas de IPSC 7 dias apds a publicacdo. Todas essas interpretacdes
estdo sujeitas a ratificacido ou modificagdo na Assembleia seguinte da IPSC.
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CAPITULO 12: ASSUNTOS DIVERSOS

121  APENDICES
Todos os Apéndices aqui incluidos sdo parte integrante destas Regras.
12.2 IDIOMA

O inglés é o idioma oficial das Normas da IPSC. Em caso de discrepédncia entre a versdo em inglés destas normas e as
versOes apresentadas em outros idiomas, prevalecerd a versdo em inglés.

12.3  ISENCOES DE RESPONSABILIDADE

Os competidores e todas as outras pessoas presentes em uma competicio da IPSC sdo inteira, exclusiva e pessoalmente
responsdveis por garantir que todo e qualquer equipamento trazido para a competi¢io se encontra plenamente de acordo
com todas as leis aplicdveis a drea geogréfica ou politica em que o evento acontece. A IPSC, seus dirigentes, organizagdes
a ela filiadas e seus respectivos dirigentes nio aceitardo nenhum tipo de responsabilidade a esse respeito nem a respeito
de nenhuma perda, dano, acidente ou morte sofridos por alguma pessoa ou entidade em decorréncia do uso legal ou ilegal
desses equipamentos.

124  GENERO

non

As referéncias aqui contidas ao sexo masculino (ou seja, "ele”, "seu”, "dele” etc) incluem o sexo feminino (ou seja, "ela”,
"dela" etc).

12,5  GLOSSARIO
Ao longo destas Regras, se aplicam as seguintes defini¢des:

Um termo que inclui alvo(s) pontudvel(is) e de penalidade(s) ("no-shoot(s)") a ndo ser que

AIVO(S) e uma Regra (ou seja, 4.1.3) diferencie entre eles.
. Um alvo sintético, que simula um pombo de barro ou telha, capaz de ser facilmente dividido
Alvo Quebravel ... . . ..
em dois ou mais pedagos quando atingido.
Dispositivo de cores vivas, nenhuma parte do qual se assemelha a um cartucho ou qualquer
Bandeira de parte dele. A bandeira deve ser impossivel de ser inserida em uma arma de fogo que tenha uma
Seguranca da muni¢io carregada na cimara e deve, enquanto instalada, impedir que um cartucho seja
(O8] 11:1 - IS inserido na cAmara. A bandeira deve ter uma aba integral ou fita claramente projetando-se da
arma de fogo.
Berma . Uma estrutura elevada de areia, solo, ou outro material usado para conter projéteis e/ou separar

uma baia de tiro e/ou COF de outra.
LOF:1111) I O didmetro do projétil medido em milimetros (ou milésimos de polegada).
Uma arma que tem uma muni¢do viva ou falsa ("dummy") na cimara ou cilindro, ou tem uma

Carregada . muni¢do viva ou falsa dentro de um carregador inserido ou equipado ("fitted").
A insercdo inicial de muni¢do em uma arma de fogo em resposta ao comando "Carregar E
Ficar Pronto — Load and Make Ready". Carregar comega assim que o competidor segura uma
munic¢do, um carregador ou dispositivo de recarga rdpida, e termina quando a arma é
Carregar seguramente coldreada (ou colocada em outro lugar de acordo com o "briefing" escrito da

pista), e a mio do competidor estd fora da arma. Para uma condicdo inicial de Arma
Descarregada, carregar termina quando o carregador estd totalmente encaixado (ou quando o
tambor estd totalmente fechado).
Cartucho ..., Uma municdo viva usada em uma arma de fogo.
Itens, exceto os alvos ou linhas de falta, usados na criacdo, operacdo ou decoracido de uma
COF.
Pessoas que tém um dever ou fungdo oficial em uma prova, mas que ndo sio necessariamente
qualificadas como, ou estdo atuando na qualidade de Oficiais de Prova ("Match Officials" -

Cenarios ...

Colaboradores da

OMPeticao ...
Competic ROs, RM, MD etc).
Coldre ... Um dispositivo retentor de handgun usado no cinto do competidor.
Um dispositivo fixado na boca do cano para compensar a subida desviando os gases que
Compensador ...
escapam.
. Um conjunto (arranjo) de alvos aprovados que somente podem ser vistos juntos de um local
Conjunto de Alvos ... ou Visi oj ( jo) P q p )

Arma de fogo totalmente desprovida de munig¢des reais ou ficticias na(s) cAmara(s) e/ou no(s)

Descarregada ... carregador(es) inserido(s) ou montado(s).
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Remover munic¢io de uma arma quando o competidor completou sua tentativa na pista de tiro
ouquando comandado a descarregar por um Range Oficer. Descarregar inicia-se assim que o
botdo de liberagdo do carregador (ou cilindro) é ativado, e termina quando a arma estd
. desprovida de municdo. Note que o competidor que, depois de ter acionado o botio de
liberagdo do carregador ou cilindro em resposta ao comando dado na Regra 8.3.6, de forma
segura atira a muni¢do da cimera em um alvo efou reinsere muni¢do, considera-se que ele
terminou o processo de descarregamento e reiniciou o tiro.
Igni¢do da espoleta do cartucho, de outra forma que ndo pela acdo do percutor, onde o projétil
Detonacao ... nao passe pelo cano (ex.: quando um ferrolho é puxado manualmente, quando a municio é
descartada.).
Deve/Devem/Deverio ... E obrigatério. Tem que (mandatdrio).

Descarregar

Deveriam/Deveria ......... E opcional, mas altamente recomendado.
Diretor Regional ... A pessoa reconhecida pela IPSC, que representa umaRegido.
Disparo Veja Tiro/Atirar.
Encarando o uprange O rosto, o peito ¢ dedos dos pés do competidor, todos voltados para o "uprange" (que é de
(frente da pista) ........... costas para o para-balas do fundo — "downrange").
Disparar um tiro em um alvo. Disparar um tiro no alvo, mas errar o alvo nfo é "falha de
Engajar ... engajamento”. O Mau funcionamento de uma arma ou cartucho que ndo permite que o tiro
seja disparado, é considerado como "falha de engajamento”.
Equipamentos Carregadores, dispositivos de recarga rdpida e/ou seus respectivos dispositivos de retengio
Associados ... (incluindo imas).
Espoleta ..o, A parte de um cartucho que causa a detonagio ou o tiro a ser disparado.
EStojo e O corpo principal de um cartucho, que contém todas as partes componentes.
Estojo do Cartucho ... Corpo principal de uma muni¢io, que contém as demais partes componentes.
Falso Inicio ..o Iniciar uma tentativa em uma COF antes do "Sinal de Inicio — Start Signal" (ver Regra 8.3.4).
Grain Uma medida de peso comum usada para o peso de um projétil (1 grain = 0,0648 gramas).
Iri, sera, serio, iro ..... Obrigatdrio.
Lentes ...eeeeeeseesennens Uma peca esmerilhada ou moldada de vidro, plastico ou outro material transparente com

superficies opostas, sendo que uma ou ambas podem ser curvas ou planas, usada em um
dispositivo éptico transmissivo que pode refratar raios de luz.

Local Um local geogrifico dentro de uma pista de tiro.
A mio de uma pessoa que ela usa quando retira a arma do coldre preso no seu cinto (a méo
Maio Forte ... fraca é a outra mio). Competidores com s6 uma mao podem usd-la para ambas as Pistas de
mao forte e fraca, sujeito a Regra 10.2.10.
Mercado de Pecas .......... Itens nfo fabricados pela OFM, e/ou com marcas de identificacio diferentes da OFM.
Mirar Alinhar o cano de uma arma com um alvo.
Municao Falsa ... Inclui cartuchos de pritica ou de treino, vazios, inertes, muni¢io de manejo e estojos vazios.
(ficticia, inerte)
Nao aplicavel ... A regra ou requerimento néo se aplica a uma disciplina ou Divisdo.
No-Shoot(s) .o Alvo(s) que incorre(m) em penalidade quando atingido(s).
OFM Fabricante Original da Arma.
A drea geral de uma pista, baia de tiro ou estande, para onde o cano de uma arma pode ser
Para-Balas ... Seguramente apontado durante uma pista de tiro e/ou onde temos a inten¢io ou certamente 0s
projeteis impactario ("fundos da pista ou bermas laterais em dngulo seguro de tiro").
Percute/Percutir Acionar da tecla do gatilho, fazendo com que o mecanismo de disparo seja acionado.

Pode/Podem/Poderia ..... Totalmente Opcional.

 x . O local, a posigdo de tiro e postura descrita por uma Pista de Tiro antes do Sinal de Inicio (ver
Posicao de Inicio ...

Regra 8.3.4).
Posicio de Tiro ... A apresentacdo fisica do corpo de uma pessoa. (ex.: em pé, sentado, ajoelhado, deitado).
Postura ... A apresentacio fisica dos membros de uma pessoa (ex.: mios ao lado, bragos cruzados etc).
Projétil ... A parte em um cartucho que ird atingir o alvo.
Protétip® oo Uma arma em uma configuragdo nio produzida para o mercado em massa e/ou nio disponivel

parao piblico em geral.

Substitui¢do de um carregador jd inserido em uma arma de fogo por um carregador diferente,
ou a insercdio de municao adicional em uma arma de fogo enquanto o competidor estd fazendo
sua tentativa em uma Pista de Tiro (COF/"Course of Fire"). A recarga comeca quando o botdo
Recarregando ... de liberagdo do carregador (ou cilindro) € ativado e termina quando a mdo do competidor esta
fora do carregador recém-inserido (ou quando o cilindro esta totalmente fechado). Excecio:
disparar com seguranca o cartucho que estd na cimara em um alvo antes de inserir um novo

carregador.
) LT3 1T QO Um Pais ou outra drea geogrifica, reconhecida pela [PSC.

A tentativa subsequente do competidor em uma pista de tiro, previamente autorizada pelo
Reshoot . n .

Range Officer ou Comité de Arbitragem.
Saque (Sacar) ......cc.... O ato de remover a arma do coldre. Um saque terminou quando a arma saiu totalmente do
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coldre.
Snap Cap ... (00 "spring cap") Um tipo de munig¢do inerte, falsa/ficticia ("dummy").
Qualquer parte de um cartucho dentro de um cano de uma arma de fogo e/ou um projétil que

ib . . .
Squi saia do cano a uma velocidade extremamente baixa.
Apontar o cano de uma arma de fogo para qualquer parte do corpo de qualquer pessoa durante
. uma pista de tiro, quando uma arma for segurada ou tocada enquanto nfo estiver segura no
Sweeping ......eeeeereeens " " ;
coldre, ou quando uma arma longa for segurada sem o "safety flag" inserido (ver Regra 10.5.
5).
. O perfodo da emissdo do comando do Sinal de Inicio até quando o competidor indica que
Tentativa da COF ......... P q P q

terminou de atirar, em resposta 4 Regra 8.3.6.
Um coldre onde a parte inferior é segurada na perna do competidor por uma tira de amarracio
ou outro meio.

Tie-down rig .....

Tiro Um projétil que passa integralmente pelo cano de uma arma.
Tiro a seco ... A ativacdo do gatilho e/ou acdo de uma arma que estd totalmente vazia de muni¢do.
Area geral de uma pista, baia de tiro ou estande, atrds do maximo angulo seguro de tiro padrio
Uprange ... (ver Regra 2.1.2), onde o cano de uma arma ndo deve ser apontado durante uma pista de tiro
(excecdo: ver Regras 10.5.2 ¢ 10.5.7).
Visada .., Mirar um alvo sem atirar nele.

Um ponto com visdo privilegiada disponivel em um local (ex.: uma das portas, um dos lados
de uma barricada etc).

12,6 MEDIDAS

Ao longo dessas regras, onde medidas sdo expressas, aquelas entre parénteses sio fornecidas apenas como um guia.
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APENDICE A1: NIVEIS DE COMPETICAO IPSC

Chave: R = Recomendado, M = Obrigatério

Nivel | Level

II

1.

Deve seguir a dltima edicdo das Regras da IPSC

2. Competidores devem ser membros da Regido IPSC onde residem (ver

Secdo 6.5)

. Diretor de Prova

. Range Master (real ou designado)

. Range Master aprovado pelo Diretor Regional

=22 = |Z]-

=22 2=

=== 2|55

. Range Master aprovado pelo Conselho Executivo da IPSC

. Um Chief Range Officer por drea

=

. Um Oficial NROI por pista

=

~| =

. Um Oficial IROA por pista

. Stats Officer da IROA

. Um obreador para cada 6 disparos

RZZZEE=EE 2 E=

A SEEEEEERES

. Aprovacio da COF pelo Diretor Regional

. Aprovacio da COF pelo Comité da IPSC

. Sancionamento pela IPSC (ver Tépico 24 a seguir)

. Cronégrafo

= 2=

= 2=

. Registro antecipado de 3 meses junto a IPSC

Z=EZERRRE R

. Aprovacio da Assembleia IPSC a cada ciclo de quatro anos

. Inclusdo no Calendario de Provas da IPSC

. Enviar relatério Pés Prova para IROA

==

=

===

. Minimo Recomendado de disparos

Handgun € CCP.......ouiii et

Mini Rifle, Shotgun e Rifle (ver Regra 1.2.1)....coccoioeinniiiiiiiiiniicaiennes

40

40

80

80

150

150

300

200

450

21.

Minimo de Pistas recomendado

Handgun € CCP......covieee e

Mini Rifle, Rifle @ ShOtgUI....cccoooiiiiiiiiiiiee e

Nimero de Pistas Handgun e CCP/PCC..........ccooioiiiniiniiniiieciee,

12

12

24

22.

Minimo de competidores recomendado

Handgun € CCP......coviiieii et e e

Mini Rifle, Shotgun € Rifle......cccoeiiiiiiiiiniiiiieisiees e

10

10

120

120

200

200

300

300

23.

Avaliaciio da Prova (pontos)

24.

A sangdo internacional de provas de Nivel I e Nivel II ndo é necessdria. No entanto, cada Diretor Regional tem o

direito de estabelecer seus préprios critérios e procedimentos para sancionar as provas realizadas na sua prépria

Regido.

Reg
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APENDICE A2: RECONHECIMENTO IPSC

Antes do inicio da competi¢ao, os organizadores devem especificar qual Divisdo ou Divisdes serdo reconhecidas.

A menos que especificado de outra forma, as competi¢des homologadas de IPSC reconhecerdo Divisdes e Categorias
tomando por base o niimero de competidores inscritos que realmente competem na prova, incluindo os competidores
desclassificados durante a prova (ex.: se uma Divisdo em uma prova de Nivel III tem 10 competidores, mas um ou mais

sdo desqualificados durante a prova, a Divisdo vai continuar a ser reconhecida), adotando os seguintes critérios:

1. DIVISOES:

Nivel T & I,
INTVEl TIL. oo
NIvel IV & Voo

2. CATEGORIAS:

Um minimo de 5 competidores por Divisdo (recomendado).
Um minimo de 10 competidores por Divisdo (obrigatério).

Um minimo de 20 competidores por Divisdo (obrigatdrio).

O status da Divisdo deve ser alcangado antes do reconhecimento das Categorias.

Competi¢des de todos os niveis.............

Minimo de 5 competidores por Categoria da Divisdo (ver lista aprovada a seguir).

3. CATEGORIAS INDIVIDUAIS:

As categorias aprovadas para reconhecimento individual por Divisdo sdo as seguintes:

(b) Super JUNior ..o

() JUNIOT ..o
(d) SENIOT ...

(e) Super SENIOr. ...

(£) Grand Sénior ...........covieiiiiianen.

(g) Lady Sénior .........ccccevviininnnn.

Competidores do género feminino.

Competidores que estdo abaixo da idade de 14 anos no primeiro dia da competicdo.
Um Super Jinior tem a op¢ao de atirar na categoria Jinior, mas ndo em ambas. Se ha
um nimero de competidores insuficiente para a categoria Super Juinior,
automaticamente todos serdo registrados como Junior.

Competidores que estdo abaixo da idade de 18 anos no primeiro dia da competi¢io.

Competidores que estdo acimada idade de 50 anos no primeiro dia da competicio.

. Competidores que estdo acima da idade de 60 no primeiro dia da competicdo. Um

Super Sénior tem a opgdo de atirar na categoria Sénior, mas nio em ambas. Se hd um
nimero de competidores insuficiente para a categoria Super Sénior, automaticamente
serdo registrados como Sénior.

Competidores que estio acima da idade de 70 anos no primeiro dia da competicido. Um
Grande Sénior tem a opg¢do de escolher atirar na Categoria Super Sénior, mas nio
em ambas. Caso ndo haja competidores suficientes para a Categoria Grande Sénior
ser reconhecida, todos os competidores inscritos nesta Categoria serdo
automaticamente transferidos para a Categoria Super Sénior. A Lady Sénior tem a
opcdo de optar por atirar na Categoria Lady, mas ndo em ambas. Se nio houver
competidores suficientes para que a categoria Lady Sénior seja reconhecida, todos
os competidores registrados nessa categoria serio automaticamente transferidos para
a categoria Lady.

Competidoras do sexo feminino que tenham mais de 50 anos de idade no primeiro
dia da competicio.

4. CATEGORIAS DAS EQUIPES:

As provas de IPSC Nivel IV e V devem reconhecer qualquer uma das seguintes categorias de equipes para premiacio de
equipes quando um minimo de 3 equipes estiver registrado na categoria.

Competicoes IPSC Nivel I, II e Il podem reconhecer o seguinte para premiacio de equipes:

(a) Equipe Regional por Divisao.

(b) Equipe Regional por Divisdo para Categoria Dama.

(c) Equipe Regional por Divisdo para Categoria Super Jdnior.

(d) Equipe Regional por Divisdo para Categoria Jdnior.

(e) Equipe Regional por Divisdo para Categoria Sénior.
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(f) Equipe Regional por Divisdo para Categoria Super Sénior.
(g) Equipe Regional por Divisdo para Categoria Grand Sénior.
(h) Equipe Regional por Divisdo para Categoria Lady Sénior

(i) Equipe Regional por Familia: Equipes por Familia consistem de dois membros, sendo um deles Jinior e o outro um
dos pais ou avés do Jinior. Ndo obstante s Regras 6.4.2 e 6.4.2.1, os dois membros da equipe podem competir em
divisdes diferentes e uma mulher inscrita individualmente como Dama ("Lady") podera participar como Junior desde
que atenda ao limite de idade da categoria de Junior. Os resultados da Equipe Familia serdo calculados somando os
percentuais correspondentes obtidos pelos dois membros.
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APENDICE A3: TABELA DE ELIMINACAO DO SHOOT-OFF

Tl‘;p Quartas de Final Semi-Final Final PREMIACAO
(Eliminacio Direta) Melhor de 3 Melhor de 3
! Vencedor
15
Vencedor A
9 Vencedor
7
Vencedor A/B
5
13 Vencedor
Vencedor B
11
3 Vencedor
CAMPEAO
7 e 2° Lugar
B Vencedor
Vencedor C
14 Vencedor
6
Vencedor C/D
8
10 Vencedor
Vencedor D
16 Vencedor
2
Perdedor A/B
3° Lugar
Perdedor C/D
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APENDICE A4: PROPORCAO APROVADA DE PISTAS

Pistas Curta Média Longa
12 6 4 2
13 7 4 2
13 6 5 2
14 7 5 2
14 8 4 2
14 6 6 2
15 8 5 2
15 7 6 2
16 8 6 2
16 9 5 2
17 9 6 2
18 9 6 3
19 10 6 3
19 9 7 3
20 10 7 3
20 11 6 3
20 9 8 3
21 11 7 3
21 10 8 3
22 11 8 3
22 12 7 3
23 12 8 3
24 12 8 4
25 13 8 4
25 12 9 4
26 13 9 4
26 14 8 4
26 12 10 4
27 14 9 4
27 13 10 4
28 14 10 4
28 15 9 4
29 15 10 4
30 15 10 5
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APENDICE B1: APRESENTACAO DO ALVO

N

0

Cortar o topo dos suportes melhora a aparéncia visual.
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APENDICE B2: Alvo IPSC

0,5cm de borda de nao
pontuacéo ao redor do alvo

19cm

[
<

3
>
o

35ecm ——>

38cm

45cm ——|
57cm ———

27.5¢m
33.5cm

A\

«—7.5cm »

«—15cm —————
e—17 .5cm ——————
l«——20cm

l«—25cm »

27 .5cm: »

Y

«—30cm
«—37 .5cm

Y

«—45cm -

Pontuacio
Maior Zona Menor
5 A (Alpha) 5
4 C (Charlie) 3
2 D (Delta) 1
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APENDICE B3: Mini Alvo IPSC

0,3cm de borda de nao

pontuacéo ao redor do alvo

«— 5cm

«— 10cm ——>»

«—11,5cm
«— 13cm
-« 17cm
«—18,5cm
-« 20cm
— 25cm

«— 30cm

\L/

>

18cm

22cm

23cm

25cm ——

30cm

-

37,5cm

Pontuacio
Maior Zona Menor
5 A (Alpha) 5
4 C (Charlie) 3
2 D (Delta) 1
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APENDICE C1: CALIBRACAO DOS POPPERS IPSC

1. O Range Master deve designar um suprimento especifico de muni¢io e uma ou mais armas de fogo para serem
usadas como ferramentas oficiais de calibragio por Oficiais de Prova autorizados por ele para servirem como
Oficiais de Calibragfo.

2. Antes do inicio de uma competi¢io, o fator de poténcia da muni¢io de calibracio deve ser medido usando o

procedimento especificado na Regra 5.6.3, exceto que apenas 4 muni¢des sdo necessdrias para calibragio de cada
arma. A munig¢io de calibragdo, quando testada em cada arma de fogo designada, deve atingir um fator de poténcia
entre 120 a 125 para se qualificar.

3. Uma vez que o suprimento de municio e as armas de fogo designadas tenham sido testadas e aprovadas pelo Range
Master, elas ndo estio sujeitas a contestacio pelos competidores.

4. O Range Master deve providenciar para que cada Popper seja calibrado antes do inicio da competicdo e sempre
que necessdrio durante a prova.

5. Para a calibracdo inicial, cada Popper deve ser definido para cair quando atingido dentro da zona de calibragcdo com
um Unico tiro disparado de uma arma de fogo designada usando a municéo de calibracdo. O tiro deve ser disparado
do local de tiro na pista de tiro mais distante de onde pelo menos parte da zona de calibracio do Popper sendo
calibrado seja visivel para os competidores. As zonas de calibra¢do sdo indicadas nos diagramas das pédginas a
seguir,

6. Se, durante uma pista de tiro, um Popper nio cair quando atingido, o competidor terd trés alternativas:

(a) O competidor atira no Popper de novo até derrubd-lo. Nesse caso, nada mais precisard ser feito e a pista de
tiro serd pontuada como "atirada" ("as shot").

(b) O Popper ¢ deixado de pé, mas o competidor niio contesta a calibragem. Nesse caso, nenhuma acdo adicional
€ necessdria e a pista de tiro é pontuada como "atirada" ("as shot"), com o Popper em questdo pontuado
como um erro de tiro ("miss").

(c) O Popper € deixado em pé e competidor contesta a calibragem. Nesse caso, o Popper e a drea ao redor dele
nao devem ser tocados ou sofrer interferéncia da parte de ninguém. Caso algum auxiliar da competi¢io
infrinja essa norma, o competidor deve fazer o "reshoot" da pista de tiro. Caso o competidor ou qualquer
outra pessoa cometa a infragio, o Popper serd pontuado como erro de tiro ("miss") e a parte restante da pista
de tiro serd pontuada como atirada ("as shot").

(d)  Se o Popper cair por qualquer outra razio (ex.: acio do vento), deve-se ordenar o "reshoot" antes de calibrar
o Popper.

7. Na auséncia de qualquer interferéncia, um Oficial de Calibracio deve realizar um teste de calibra¢io do Popper em
questio (quando exigido conforme 6(c) acima), o mais préximo possivel do ponto de onde o competidor atirou no
Popper, quando o seguinte serd aplicado:

(a) Se o primeiro tiro disparado pelo Oficial de Calibragio atingir a zona de calibragem do Popper ou abaixo e
derrubé-lo, o Popper sera considerado devidamente calibrado e serd pontuado como erro de tiro ("miss").

(b)  Se o primeiro tiro disparado pelo Oficial de Calibragao atingir a zona de calibragem ou abaixo e o Popper
ndo cair, serd considerado que o alvo apresenta defeito e o competidor deve ser obrigado ao "reshoot" da

pista de tiro depois da recalibragem.

(c) Se o primeiro tiro disparado pelo Oficial de Calibragdo ndo atingir o Popper, outro tiro deve ser disparado
até ocorrer uma das situagdes acima 7(a) ou 7(b).

8. Note que os Plates Metélicos autorizados ndo estio sujeitos a calibragem nem a contestagio (ver Regra 4.3.3.2).
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APENDICE C2: Poppers IPSC

.~ CCP, MINI RIFLE
HANDGUN Descricao SHO'i“GUN e RIFLfE
~ . 5 ou 10 pontos
5 pontos Pontuacio Menor | Maior (Regras 9.4.1.1 ¢ 9.4.1.2)
Menos 10 pontos Penalidade Erro | No-Shoot Menos 10 pontos

A zona de calibracdo estd indicada pela drea sombreada em cada Popper.

“““““ i
15cm de raio

__________________________ \
i L

10cm de raio

___________ i
85 cm
56 cm
70 cm
46 cm

15 cm & 10 em

P [ R ST PP I IO [ | PIPPECRIIIRY , SESP. |
IPSC Popper IPSC Mini Popper

Tolerdncia +/- 0,5 cm

Alvos Metdlicos e de Penalidade ("no-shoots") que podem acidentalmente girar e ficar com a borda para frente ou ficar
meio de lado quando atingidos sdo expressamente proibidos. Usd-los pode resultar na perda do sancionamento [PSC (ver
Regra 4.3.1.1).
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APENDICE C3: Plates Metalicos IPSC

HANDGUN

Descricio

CCP, MINI RIFLE,
SHOTGUN e RIFLE

Pontuacio Menor | Maior

5 ou 10 pontos
(Regras 9.4.1.1 e 9.4.1.2)

Menos 10 pontos

Penalidade Erro | No-Shoot

Menos 10 pontos

As distincias e tamanhos devem ser claramente indicadas

HANDGUN, CCP, SHOTGUN e RIFLE
Redondo Retangular Dimensoes Redondo Retangular
20cm @ 15x 15¢cm Minimo 15cm @ 15x 15 cm
30cm @ 30 x 30 cm Miaximo 30cm @ 45 x 30 cm
MINI RIFLE
Dimensbes Redondo Retangular
Minimo 7cem @ 5x5cm
Maximo 15cm @ 15x 15cm
RIFLE
Distincia do Alvo Teste de Tiro (Regra 2.5.3)
50 — 100 m 15cm @ 15x 15¢cm
101 — 200 m 20 cm @ 20x 20 cm
201 - 300 m 30 cm @ 30x30cm

Nota de Construcao Importante

Plates Metdlicos que podem acidentalmente girar e ficar com a borda para frente ou ficar meio de lado
quando atingidos sio expressamente proibidos. Uséd-los pode resultar na perda do sancionamento IPSC
(ver Regra 4.3.1.1).

Nas provas de handgun, os plates deveriam ser montados sobre uma cobertura intransponivel ou sobre
estacas de metal com pelo menos 1m de altura.
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APENDICE C4: FORMULARIO DE RELATORIO DIARIO DO CRONOGRAFO
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APENDICE D1: Divisdo OPEN

1. | Fator de poténcia minimo para Maior 160

2. | Fator de poténcia minimo para Menor 125

3. | Peso minimo do projétil 120 grains para fator Maior

4. | Calibre minimo do projétil / Comprimento do estojo do cartucho | 9 mm (0,354") x 19 mm (0,748")
5. | Calibre minimo do projétil para fator Maior Nio

6. | Peso minimo da puxada do gatilho (ver APENDICE E4a) Nio

7. | Tamanho maximo da handgun Niao

8. | Tamanho maximo do carregador 170 mm (ver APENDICE Ela)
9. | Capacidade mdxima de muni¢io Nao

10. | Distincia médxima da arma e equipamentos associados do torso | 50 mm (ver Regra 5.2.5)

11. | Aplicam-se Regra 5.2.10 / APENDICE E2 Nio

12. | Miras Oticas/Eletronicas Sim

13. | Compensadores, furos no cano, supressores de som e/ou luz Sim

14. | Peso(s) fixado(s) ao cano que se estende(m) para além do cano Sim

Condicoes especiais:

15.

Muni¢io em desacordo com peso minimo de projétil citado acima, mas testadas no crondgrafo como Fator de
Poténcia Maior, serdo tratadas como inseguras e deverdo ser retiradas da competicdo (ver Regra 5.5.6). Se o peso
do primeiro projétil pesado conforme Regra 5.6.3.3 niio atingir o peso minimo requerido para fator maior, a Regra
5.6.3.7 serd aplicada e, um segundo projétil serd pesado para teste de peso final e definitivo.
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APENDICE D2: Divisio STANDARD

1. | Fator de poténcia minimo para Maior 170

2. | Fator de poténcia minimo para Menor 125

3. | Peso minimo do projétil Nio

4. | Calibre minimo do projétil / Comprimento do estojo do cartucho | 9 mm (0,354") x 19 mm (0,748")
5. | Calibre minimo do projétil para fator Maior 10 mm (0,40"), veja a seguir
6. | Peso minimo da puxada do gatilho (ver APENDICE E4a) Nio

7. | Tamanho mdximo da handgun Sim, veja a seguir

8. | Tamanho maximo do carregador Sim, veja a seguir

9. | Capacidade méxima de munic¢io Nao

10. | Distincia mdxima da arma e equipamentos associados do torso | 50 mm (ver Regra 5.2.5)

11. | Aplicam-se Regra 5.2.10 / APENDICE E2 Sim

12. | Miras Oticas/Eletronicas Nio

13. | Compensadores, furos no cano, supressores de som e/ou luz Nio, veja a seguir

14. | Peso(s) fixado(s) ao cano que se estende(m) para além do cano Nio

Condicoes especiais:

15.

16.

17.

18.

Uma arma em sua condic¢do de pronto (ver Secdo 8.1), mas descarregada e com um carregador vazio inserido ou
cilindro vazio fechado, deve caber totalmente dentro dos limites de uma caixa que tem dimensoes internas de 225
mm x 150 mm x 45 mm (tolerdncia de + 1 mm, -Omm). Observe que todos os carregadores devem estar em
conformidade.

A arma € colocada dentro da caixa (e depois retirada) pelo competidor com o ferrolho ("slide") paralelo ao lado
mais longo da caixa. A Alga de Mira reguldvel pode ser um pouco comprimida, mas o ferrolho deve estar totalmente
para frente, e todas as outras caracteristicas da arma (ex.: miras escamotedveis e/ou dobriveis, slide rackers,
descanso de polegar, empunhaduras etc) devem estar totalmente estendidas ou aplicadas quando a arma é colocada
dentro da caixa. Além disso, carregadores telescopicos e/ou carregadores com bases compressiveis sdo
expressamente proibidos.

S6 sdo proibidos furos ("ports") no cano da arma. Os ferrolhos podem ser furados.

357 SIG é também um calibre aprovado para fator maior, sujeito a alcangar o minimo aplicdvel para o Fator de
Poténcia. Esta concessdo estd estendida até 31 de dezembro de 2025.
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APENDICE D3: Divisao CLASSIC

1. | Fator de poténcia minimo para Maior 170

2. | Fator de poténcia minimo para Menor 125

3. | Peso minimo do projétil Nao

4. | Calibre minimo do projétil / Comprimento do estojo do cartucho | 9 mm (0,354") x 19 mm (0,748")
5. | Calibre minimo do projétil para fator Maior 10 mm (0,40"), veja a seguir
6. | Peso minimo da puxada do gatilho (ver APENDICE E4a) Nao

7. | Tamanho maximo da handgun Sim, veja a seguir

8. | Tamanho médximo do carregador Sim, veja a seguir

9. | Capacidade maxima de municio Sim, veja a seguir

10. | Distincia maxima da arma e equipamentos associados do torso | 50 mm (ver Regra 5.2.5)

11. | Aplicam-se Regra 5.2.10 / APENDICE E2 Sim

12. | Miras Oticas/Eletronicas Nio

13. | Compensadores, furos no cano, supressores de som e/ou luz Nao

14. | Peso(s) fixado(s) ao cano que se estende(m) para além do cano Nio

Condicoes especiais:

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Uma arma em sua condic¢io de pronto (ver Secdo 8.1), mas descarregada e com um carregador vazio inserido, deve
caber totalmente dentro dos limites de uma caixa que tem dimensdes internas de 225 mm x 150 mm x 45 mm
(tolerdncia de +1 mm, -Omm). Observe que todos os carregadores devem estar em conformidade.

A arma é colocada na caixa (e depois retirada) pelo competidor com o ferrolho paralelo ao lado mais longo da
caixa. As miras ajustdveis traseiras (al¢a) podem ser levemente pressionadas durante a insergfo, mas o ferrolho
deve estar totalmente para frente quando a arma € colocada na caixa.

As armas devem ser baseadas e se assemelhar visivelmente ao perfil e contornos do cldssico projeto 1911. Isso
significa um carregador monofilar, um frame (estrutura) tinico de metal, um ferrolho com cortes de estribo € uma
tampa contra poeira ("dust cover*" — com ou sem um trilho para acessorios), que tem um comprimento mdximo de
75 mm quando medido da borda dianteira do "dust cover" até a parte traseira do o pino de parada do ferrolho.

* mt.: O "dust cover" é a parte que protege a mola e as partes internas da poeira e faz parte da peca tinica do frame ("estrutura").

17.1 A abertura externa do funil nido pode exceder a largura externa maxima de 35 mm. A conformidade é
verificada por meio de um entalhe de 35 mm de largura e pelo menos 5 mm de profundidade esculpido na
parte externa da caixa, ou pelo uso de uma régua ou paquimetro, conforme aprovado pelo Range Master.

Modificagdes/Pecas proibidas sdo cortes para diminuir o peso do ferrolho, descanso do polegar para a mao fraca e
"slide rackers*".

As modificacbes permitidas sdo ferrolhos perfilados ("shaped") (topo plano, topo triplo etc.), guarda-matos
perfilados ("shaped" — retangular, rebaixado etc), tiras de empunhadura traseira em espiral, canos bull ou em cone,
extratores externos, ranhuras de dedo (usinados, adicionais, envolventes etc.), botdes liberadores do carregador
customizados, gatilhos, cdo ou martelo, travas de seguranca de polegar simples ou ambidestras, quaisquer miras
abertas (que podem ser incorporadas ao ferrolho — "slide") e travas de ferrolho estendidas, e protetores de polegar,
desde que nio funcionem como um descanso para o polegar.

19.1 Outras modificagdes permitidas incluem as de natureza cosmética (ex.: talas customizadas, esculpidos ou
gravacoes similares, quadriculados, serrilhados etc).

Os carregadores disponiveis para um competidor durante a Pista de Tiro ndo devem conter mais do que 8 cartuchos
(para Fator de Poténcia Maior) ou 10 cartuchos (para Fator de Poténcia Menor) no Sinal de Inicio.

357 SIG ¢é também um calibre aprovado para fator Maior, sujeito a atingir o Fator de Poténcia minimo aplicdvel.
Essa concessdo expira em 31 de dezembro de 2025.
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APENDICE D4: Divisio PRODUCTION

1. | Fator de poténcia minimo para Maior Nio aplicdvel

2. | Fator de poténcia minimo para Menor 125

3. | Peso minimo do projétil Nio

4. | Calibre minimo do projétil / Comprimento do estojo do cartucho | 9 mm (0,354") x 19 mm (0,748")

5. | Calibre minimo do projétil para fator Maior Nao aplicdvel

L. . ~ 2,27 kg (5 libras) no primeiro disparo ou 1,36 k

6. | Peso minimo da puxada do gatilho (ver APENDICE E4a) . & )nop . par . &

(3 libras) para todos os disparos, veja abaixo

7. | Tamanho maximo da handgun Comprimento méximo do cano 127 mm

8. | Tamanho maximo do carregador Nio

9. | Capacidade maxima de munig¢éo Sim, veja abaixo

10. | Distincia maxima da arma e equipamentos associados do torso | 50 mm (ver Regra 5.2.5)

11. | Aplicam-se Regra 5.2.10 / APENDICE E2 Sim

12. | Miras Oticas/Eletrénicas Nio

13. | Compensadores, furos no cano, supressores de som e/ou luz Nao

14. | Peso(s) fixado(s) ao cano que se estende(m) para além do cano Nio

Condicoes especiais:

15.  Somente handguns listadas como aprovadas na Lista da Divisdao Production no site da IPSC podem ser usadas na
Divisdo Production. Observe que armas consideradas pela IPSC como sendo somente de agdo simples sdo
expressamente proibidas. O protocolo IPSC oficial usado para medir o comprimento do cano € descrito no
APENDICE E4b.

16. O peso minimo da puxada do gatilho deve ser de 2,27 kg (5 libras) para o primeiro tiro disparado e nenhuma
restricdo para tiros subsequentes disparados, ou 1,36 kg (3 libras) para todos os tiros disparados.

17.  As handguns que tém clio externo devem estar totalmente desarmadas (ver Regra 8.1.2.5) no Sinal de Inicio. A
primeira tentativa de disparo deve ser de acdo dupla. Os competidores desta Divisdo que, apds a emissio do Sinal
de Inicio e antes de tentar o primeiro tiro, armarem o cio em uma arma com a cimara carregada, incorrerdo em
uma penalidade de procedimento por ocorréncia. Observe que uma penalidade de procedimento nio serd aplicada
em relagio a pistas de tiro onde a condi¢do de pronto requer que o competidor prepare a arma com a cimara vazia.
Nestes casos, o competidor pode disparar o primeiro tiro com agdo simples.

18.  Sdo permitidos pecas e componentes (OFM) originais oferecidos pelo fabricante da arma como equipamento
padrio ou como opgio para um modelo especifico de handgun que conste da relacdo de handguns aprovadas pela
IPSC, sob as seguintes condicdes:

18.1 Sédo proibidas modificacdes nelas, que nio sejam detalhes menores (a remocgdo de rebarbas e/ou ajustes
inevitavelmente necessdrios para encaixar pe¢as ou componentes OFM de reposi¢do). Outras modificacoes
proibidas incluem aquelas que facilitam o recarregamento mais rdpido (por exemplo, racks ou alavancas de
ferrolho ou engatilhamento, alargamento e/ou adi¢do de funis para carregador etc.) e/ou adicio de pontilhado
("stippling"). E permitido alterar a cor original e/ou acabamento de uma arma e/ou adicionar listras ou outros
enfeites.

18.2 Carregadores acessiveis ao competidor durante a Pista de tiro nido devem conter mais que do que 15
muni¢des no Sinal de Inicio. Marcas de identificagdo ou decalques, limitadores de capacidade interna,
"bumpers" e furos adicionais, que adicionam ou removem peso insignificante dos/nos carregadores, sdo
permitidos.

18.3 Miras podem ser removidas, ajustadas e/ou receber a aplicacido de cores. As miras também podem ser
equipadas com fibra dtica ou insercdes similares.

19.  S@o proibidos pegas, componentes e acessorios de reposicio, com as seguintes excegdes:

19.1 Sao permitidos os carregadores de reposicio, sujeitos ao item 18.2 acima.

19.2  Sido permitidas miras abertas (ver Regra 5.1.3.1) contanto que sua instalagdo e/ou ajuste ndo requeira
alteracdo na arma.

19.3  Placas de empunhadura de reposi¢do que correspondam ao perfil e contornos do padrio original de fibrica
(OFM) ou talas de empunhadura opcionais para a arma aprovada e/ou a aplicagdo de fita adesiva nos punhos
(ver o APENDICE E3a) sdo permitidos. No entanto, as luvas de borracha so proibidas.

19.4 Molas do mercado de reposi¢do e conjuntos de gatilhos sdo permitidos, desde que estejam na mesma
configuracio da original.

19.5 Conjuntos de gatilho de reposi¢io sdo permitidos, sujeitos ao disposto no item 16 acima. Um conjunto de
gatilho € definido como um mecanismo que, uma vez puxado, ativa a sequéncia de disparo de uma arma de
fogo. Observe que, se o gatilho original incluir uma trava de seguranca, o gatilho de reposi¢io também deve
incluir uma trava de seguranca.

19.6  Caes de reposi¢do sdo autorizados.
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APENDICE D5: Divisio PRODUCTION OPTICS

Fator de poténcia minimo para Maior Nio aplicdvel

Fator de poténcia minimo para Menor 125

Peso minimo do projétil Nio

Calibre minimo do projétil / Comprimento do estojo do cartucho | 9 mm (0,354") x 19 mm (0,748")

Calibre minimo do projétil para fator Maior Nio aplicédvel

2,27 kg (5 libras) no primeiro disparo ou 1,36 kg

Peso minimo da puxada do gatilho (ver APENDICE E4a) (3 libras) para todos os disparos, veja abaixo

Tamanho méximo da handgun Comprimento méximo do cano 127 mm

Tamanho maximo do carregador Nio

Capacidade médxima de munic¢io Sim, veja abaixo

Slole|e R o (w|s|w e =

Distdncia mdxima da arma e equipamentos associados do torso [ 50 mm (ver Regra 5.2.5)
Aplicam-se Regra 5.2.10 / APENDICE E2 Sim

_
Ak

Miras Oticas/Eletronicas Obrigatério

13.

Compensadores, furos no cano, supressores de som e/ou luz Nio

14.

Peso(s) fixado(s) ao cano que se estende(m) para além do cano Nao

Condicoes especiais:

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Somente handguns listadas como aprovadas na Lista da Divisdo Production no site da IPSC e equipadas com uma
mira 6tica/eletrénica podem ser usadas na Divisdo Production Optics. Observe que armas consideradas pela [PSC
como sendo somente de agdo simples sio expressamente proibidas. O protocolo IPSC oficial usado para medir o
comprimento do cano € descrito no APENDICE E4b.

O peso minimo da puxada do gatilho deve ser de 2,27 kg (5 libras) para o primeiro tiro disparado e nenhuma
restri¢do para tiros subsequentes disparados, ou 1,36 kg (3 libras) para todos os tiros disparados.

As handguns que tém cdo externo devem estar totalmente desarmadas (ver Regra 8.1.2.5) no Sinal de Inicio. A
primeira tentativa de disparo deve ser de acio dupla. Os competidores desta Divisdo que, apds a emissio do Sinal
de Inicio e antes de tentar o primeiro tiro, armarem o cio em uma arma com a camara carregada, incorrerdo em
uma penalidade de procedimento por ocorréncia. Observe que uma penalidade de procedimento nio serd aplicada
em relacdo a pistas de tiro onde a condigdo de pronto requer que o competidor prepare a arma com a cimara vazia.
Nestes casos, o competidor pode disparar o primeiro tiro com acgio simples.

Sao permitidos pegas e componentes (OFM) originais oferecidos pelo fabricante da arma como equipamento padrio
ou como op¢io para um modelo especifico de handgun que conste da relagdo de handguns aprovadas pela IPSC,
sob as seguintes condicdes:

18.1 Siao proibidas modificactes nelas, que ndo sejam detalhes menores (a remog¢do de rebarbas efou ajustes
inevitavelmente necessirios para encaixar pecas ou componentes OFM de reposicio). Outras modificacdes
proibidas incluem aquelas que facilitam o recarregamento mais rdapido (por exemplo, racks ou alavancas
de ferrolho ou engatilhamento, alargamento e/ou adicdo de funis para carregador etc.) e/ou adigdo de
pontilhado ("stippling"). E permitido alterar a cor original e/ou acabamento de uma arma e/ou adicionar
listras ou outros enfeites.

18.2 Carregadores acessiveis ao competidor durante a Pista de tiro ndo devem conter mais que do que 15
muni¢des no Sinal de Inicio. Marcas de identificacio ou decalques, limitadores de capacidade interna,
"bumpers" e furos adicionais, que adicionam ou removem peso insignificante dos/mos carregadores, sdo
permitidos.

18.3 Miras podem ser removidas, ajustadas e/ou receber a aplicacdo de cores. As miras também podem ser
equipadas com fibra ética ou insercdes similares.

Sdo proibidos pegas, componentes e acessorios de reposi¢io, com as seguintes excecdes:
19.1 Sao permitidos os carregadores de reposi¢io, sujeitos ao item 18.2 acima.

19.2 Miras 6ticas/eletrdnicas de mercado (ver Regras 5.1.3.1 e 5.1.3.2) e placas de montagem sio permitidas,
desde que sua instalacio e/ou ajuste ndo exijam nenhuma alteracio na arma além da fresagem do ferrolho
para facilitar a instalacdo de uma mira Stica/eletrénica.

19.3  Placas de empunhadura de reposi¢do que correspondam ao perfil e contornos do padrdo original de fibrica
(OFM) ou talas de empunhadura opcionais para a arma aprovada e/ou a aplicagao de fita adesiva nos punhos
(ver o APENDICE E3a) sdo permitidos. No entanto, as luvas de borracha sdo proibidas.

19.4 Molas do mercado de reposicdo e conjuntos de gatilhos sdo permitidos, desde que estejam na mesma
configuracdo da original.

19.5 Conjuntos de gatilho de reposi¢do sdo permitidos, sujeitos ao disposto no item 16 acima. Um conjunto de
gatilho € definido como um mecanismo que, uma vez puxado, ativa a sequéncia de disparo de uma arma de
fogo. Observe que, se o gatilho original incluir uma trava de seguranga, o gatilho de reposi¢do também deve
incluir uma trava de seguranca.

19.6 Caes de reposicio sdo autorizados.

As miras dticas/eletronicas devem ser montadas na parte traseira superior do ferrolho, além ou substitui¢do da mira
traseira aberta. Algas de suporte ou de engatilhamento ou outras protuberdncias similares ndo podem fazer parte da
mira ou de sua montagem.
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APENDICE D6: Divisio REVOLVER

1. | Fator de poténcia minimo para Maior 170 (ver a seguir)

2. | Fator de poténcia minimo para Menor 125

3. | Peso minimo do projétil Nao

4. | Calibre minimo do projétil / Comprimento do estojo do cartucho | 9 mm (0,354") x 19 mm (0,748")

5. | Calibre minimo do projétil para fator Maior Nio

6. | Peso minimo da puxada do gatilho (ver APENDICE E4a) Nao

7. | Tamanho mdximo da handgun Nao

8. | Tamanho médximo do carregador Nio aplicdvel

9. | Capacidade maxima de municio Nao, veja a seguir

10. | Distincia maxima da arma e equipamentos associados do torso | 50 mm (ver Regra 5.2.5)

11. | Aplicam-se Regra 5.2.10 / APENDICE E2 Nio

12. | Miras Oticas/Eletronicas Nio

13. | Compensadores, furos no cano, supressores de som e/ou luz Nao

14. | Peso(s) fixado(s) ao cano que se estende(m) para além do cano Nio

Condicoes especiais:

15.  Naio hd limite para a capacidade do tambor. Revélveres com capacidade de 7 tiros ou mais ndo se qualificam para
fator maior, mesmo que atinjam fator Maior durante o teste do Crondgrafo.

16.  Revdlveres semiautomdticos ("self-loading") com ferrolho retritil sdo proibidos nesta Divisio.
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APENDICE E1: PROCEDIMENTO DE MEDICAO DO CARREGADOR

o—

T 170 ——

FUNDO DO CARREGADOR o—|

O carregador € colocado verticalmente em pé sobre uma superficie plana, com a medigdo feita da superficie
plana para cima até a parte traseira dos labios de alimentagio, conforme ilustrado. Somente carregadores retos
e rigidos sdo permitidos (ou seja, flexiveis, de tambor, "J", "L", "T" ou de formato semelhante sio proibidos).
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APENDICE E2: DIAGRAMA DA POSICAO DO EQUIPAMENTO

_\

..wu
“\d\o
.._.;_[]

(o - - e - =

—— " — | — | — o -

O limite superior para arma, coldre e equipamento aliado atrds do ilfaco (osso do quadril) no Sinal de Inicio. O diagrama

também exibe os bragos "pendurados naturalmente" (ver Regra 8.2.2).
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| APENDICE E3a: DIVISAO PRODUCTION — LIMITES DA FITA DE EMPUNHADURA |

A 4rea de superficie externa maxima na qual a fita pode ser aplicada em uma tnica camada (pequena sobreposicdo inevitavel
de até 2 cm permitida) € ilustrada nos esquemas abaixo:

- e
-
ar r

o

A fita s6 pode ser aplicada nas dreas indicadas pelas linhas pontilhadas, o que inclui as secdes frontal e traseira da
empunhadura. No entanto, a fita ndo pode ser usada para desativar a trava de seguranca da empunhadura, nem pode ser
aplicada a qualquer parte do ferrolho, gatilho, guarda-mato ou em qualquer alavanca ou botéo.

| APENDICE E3b: TODAS AS DIVISOES - CALCANHAR DA CORONHA DA HANDGUN |

O calcanhar da coronha da handgun na imagem acima nao estd em conformidade com a Regra 5.2.7.2.
n.t.: O cabo deve estar no nivel ou acima da borda superior do cinto.
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APENDICE E4a: PROCEDIMENTO DE TESTE DE GATILHO

Quando um peso minimo da puxada do gatilho é exigido por uma Divisdo, as handguns serdo testadas da seguinte forma:
2,27 kg (5 libras) para o Primeiro Disparo

1. A arma descarregada serd preparada como se estivesse pronta para disparar um tiro de a¢io dupla;
2. O apoio do medidor do peso do gatilho ou balanga serd fixado o mais préximo possivel do centro da face do gatilho.
3. O gatilho da arma deve:

(a)  Levantar e sustentar um peso de 2,27 kg (5 libras) quando o cano da arma estiver apontado verticalmente

para cima e a arma for levantada com cuidado; ou
(b)  Registrar pelo menos 2,27 kg (5 libras) em uma balanca usando o procedimento especificado pelo Range

Master;
4. Um dos testes acima serd conduzido no maximo trés vezes;
5. Se o cdo ndo cair em qualquer uma das 3 tentativas do item 3(a) acima, ou se a balanga registrar ndo menos que

2,27 kg (5 libras) em 3(b) acima, a arma passou no teste;
6. Se o ciio cair em todas as 3 tentativas em 3(a) acima, ou se a balanca registrar menos de 2,27 kg (5 libras) em 3(b)
acima, a arma falhou no teste e, a menos que passe no teste de 1,36 kg (3 libras) para cada tiro do teste abaixo, a
Regra 6.2.5.1 sera aplicada.
1,36 kg (3 libras) para todos os Disparos
1. A arma descarregada serd preparada como se estivesse pronta para disparar um tiro;
2. O apoio do medidor do peso do gatilho ou balanga serd fixado o mais préximo possivel do centro da face do gatilho.

3. O gatilho da arma deve:

(a)  Levantar e sustentar um peso de 1,36 kg (3 libras) quando o cano da arma estiver apontado verticalmente
para cima e a arma for suavemente levantada: ou

(b)  Registrar nao menos do que 1,36 kg (3 libras) num medidor usando o procedimento especificado pelo Range

Master;
4. Um dos testes acima serd conduzido no maximo trés vezes;
5. Se o0 cdo ndo cair em qualquer uma das 3 tentativas de 3(a) acima ou se a balanga nfo registrar menos de 1,36 kg

(3 libras) no item 3(b) acima, a arma passou no teste.

6. Se o ciio cair em todas as 3 tentativas em 3(a) acima, ou se a balanca registrar menos de 1,36 kg (3 libras) em 3(b)
acima, a arma falhou no teste e, a menos que passe no teste de 2,27 kg (5 libras) para o primeiro tiro do teste acima,
a Regra 6.2.5.1 serd aplicada.

| APENDICE E4b: PROCEDIMENTO DE MEDICAO DO COMPRIMENTO DO CANO |

Uma arma totalmente montada e descarregada € apontada verticalmente para cima, em seguida, um passador (cavilha ou
tarugo) com um marcador de 127 mm € inserido na extremidade da boca do cano até que o passador repouse na face da
culatra. Se o marcador de 127 mm estiver na extremidade da coroa da boca do cano ou além dela, a arma é compativel
com a Divisdo Production.

Para revélveres, medir a partir do final da boca do cano até a face do cone de forcamento ("forcing cone"), onde o cano
termina. Se a medida é 127 mm ou menor, o revélver é compativel com as Divisdes Production.
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APENDICE E5: FICHA DE CHECK DE EQUIPAMENTO

Nome do Competidor:

N® do Competidor: Squad #: Categoria: L |SJ|J|S|SS|GS|LS
Divisdo: Open | Standard | Classic | Production | Production Optics | Revolver

Fabricante da Arma: Modelo: N° de Série:

Calibre: Fator de Poténcia Declarado: Maior / Menor

Frente do Cinto

(Legenda: H=Coldre, P=Porta Carregador, M=Magnético)

Pista | Verificado por | Pista | Verificado por Pista | Verificado por
1 11 21
2 12 22
3 13 23
4 14 24
5 15 25
6 16 26
7 17 27
8 18 28
9 19 29
10 20 30
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APENDICE F1:

SINAIS MANUAIS DE PONTUACAO

Alpha

Charlie

Miss

No-Shoot

Recontar os pontos

Quando dois tiros por alvo sdo usados, ambos os bragos séo utilizados.
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- Assisténcia/Interferéncia.... ..8.6
- Alvos — Aprommandofl"or.ando ................................................................................................................................................................................... 9.1 1/9 1.2
Penalidade Especial (20 INVES A0 @XIZIAO)......ooo oot s oo e 10.2.10
PRIIALIAATRS. .. ...ttt 2 8 8 2 11811 8 e 10
PESEAL ettt 8 11 £ 6.1.2
Pista de Tiro
= BAANCEATIIENTO. ...ttt et £ L Lot et 1.2.14/1.2.15
= DIEEIMIGEAO. oo st e s e R e 5 o 6.1.1
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= DIVULZAGAD. ... et et ettt e £ £ Lt L e e b 3.1

= PO etk ok e eSS4t e £ o £ h Lo f S Lt Lo e e 1.2
Pista de Tiro de Muni¢ao Mista. 2.1.12
Pistas Curtas................... 12101
Pistas de Tiro Publicadas. )
PISEAS IMIEIAS. ... ettt eoe oot 22 ee s e 1ot ses et et et oot s ee e ee e se s 1.2.1 2
PESEAS LLOTIZAS. ..o e e e e e 1.2.1.3
PLALES ..o e o e e e e 4.3/Apéndice C3
PONEOS POSSIVEIS ... e oo eeoeeeoee o e oo ee oo oo oo oo+ ee oo eeooemoee oo seeeeoenees oo seee oo eeee oo 9.2
PONEOS/RESUILAAOS QA PISTAL ...t eeeeteeeesos oo oo et et eet et s et e st oot ee ot s sereee 9.2
Pontuagio

= EIMIPALES .o ke ke e L e 9.3

2 BITOS A8 THIO oo e e oo e e ee e oo et oo e e et oo oot e e e seen e ree erenen 944

- Impactos de Valor @I DODIO ...ttt ek e st e 94.13
9.2
..9 4 2/9 4.3

- No-Shoots...
- Penalidades 10.1/10.2
- Politica........ 9.5
= PIOEIAIMAS ..ottt et e e 83888 81 R8RSR e 9.11
= SENATS IVTAIUALS. oot e e e e Apéndice F1
= RESPOMSADILIAAME. ... oot e £ £ 5 £ 5 9.8
= WBLOTES.... et e et £ e £k £ £t L e £ £t e e 94
= WETIFICAGED. ..o oottt e oss et s 225 2 5 25425552 0222500 s e e 9.6
Pontuagio Comstock ~9.2.1
= PEIALIAAAES. ... ecas et et £ £ R £ R e 9.4
PONTUACAD IMITITIIA. ..otttk 418 s s e D o
Poppers
- Alvos........
- Configuracio. ..Apéndice C2
= DHEINICIISTIES .o e e e oo s A PEDALCE C2
- Operacio e Ca.l1bragao ............................................................................................................................................................................................... Apéndice Cl
= POMEUAGAD. e e e e e Apéndice C2
POSICOS 8 TII0.. ...t e e e 1.1.5/2.1.7
POTBIICIAL ..o et 8 88840 1.1.3
PLOCISAO. et 8 84 4 4 110 15 s 1.1.3
Projeto da Pista
= PLINCIPIOS GIALS.....ocoeoe ittt et et b8t £ e L st S84 ot h L bbbt 1.1
Pronto
= COMUAIGDES. ...t e st s o 5 S e e e 8.1/8.2
- Posigoes...........
Proporcao das Pistas.. péndice A4
PrOteCAO A0S OUVIAOS. ... e e e e e e 54
Protocolo de MedICAO QO CaNO.... ...t e ek 18 Apéndice E4b
Prova
= CALEEOTIAS e e e 8 ks e 0. LA PENAICE A2
- Definicdo.... ..6.1.3
= DT EEOT .ot et on st e et £ £ £ £ £ 7.1.6
= DI IVESBES. ... vrers e eseseeeeee s et 0. 20 APENICE D
= EVEIITO PIEVIO. ...ttt £ e £ e e L £ 6.6.2
= INTVRES e s e e Apendlce Al
- Oficiais. - T
- Principios Gerai ..6.1
- Soberania....
Qualidade..........
QQUIATTEIIIMASTRT ... oot oo eeee oo oo oo e oo o112 s oot e oo oo ee oo 112 s eeeeeeeeeee oo eeee oo ee e e e e 7.1 4
Quebras e Mau Funcionamento
- EQuIpamento do COMIPELIQOL. .......... oottt ekt ekt oLkt £ e 5.7
- Equipamento da Pista... 4.6
Queda da Arma de Fogo... 10 5 3/10 5 15
RACKS. .o et e e 2.42/5.2.1
RASZOS RABIATS.......oooovoee et 221 1 954
RECAITEZATIAO. ..ot 8 R 11 e 8.4
= ODTTZALOTION ¢ ovee vttt et 888 0 858 858888888 55t sns s srsnn s ene st nens s ensnnnnesnenennnes Lo ] D02
Recoldrear
= INA PISEA A8 THLO.. oottt e ek o £t £t £ ek L L€ £ Lottt 8.2.5
= OPCAO AO COMPEIAOT ...t e eseess et 8881 £ R 8 £ £ 1 £ 825
Reconhecimento de Divisdes, Categorias e Equipes. ..Apéndice A2
REEIZAJATTIETILO ..ot 8 £ 1 e 10.2.9
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REPTESEIILACTD. ..ottt e 01 e 6.5.2
Reshoot Recusado PElo COmMIPEIIAOT. ... s s st s res 20T o e
Revdlver
= COMUIGAD A8 PIOMLO. ...ttt et s s e 08888581 4281 1 5885888181058 £ 581555885081 8.1.1
- Divisdo
= SEEUINAO @ PISTA A8 TATO. .ovv ettt st et 288 e 88528858 5885888 88888t nserennes Do D o T
ROUPAS APLOPITAAAS. ..o e e e e e e 53
SAIMCTOMAINIEIILO. ... vsees vt 4 21 8 1 e 1.3
Seguranca
= AATTIIAS 8 FFOZO... oot et ens s o e £ £t 5.1.6
- Comportamento INAPTOPIIAAO. ... e e 2.1.4/10.2.6
= OICULOS. et et LR e et Lo e L1t e 54
- Pistade Tiro....
= REEIAS LLOCAIS. o vv et et et 28880 £ 8 £8£11 £28 22044888 588 AR 33
- ReSponsabilidades dO ATFIIIIAO. ......... e eeeecesessessssr s o ess et £ 5 e £ 2.1.1
Separacio dos Plates Metdlicos......
Shoot-Off......co s
Sistema Internacional de Classificagio..
SUDSLANCIAS PTOTDIAAS. ... ...ooo e e e £t et 10.7
SUbSHUICAD A ATMA A8 FOZO.....oo oot e e e 5.1.7
SUMUIAS AE POTIUACAO. ... ..ottt sm et e 881 8 1 e 9.7
SWWERPIILE ..ot e e 10.5.5
TEIMPO OFTCTAL ..ot 8 £ 2 8 e 9.10
TEPOS A COMUPETIGAO. ..o s e e 505 £ £ e e 6.1
TTOTTICIO .ot et e e e et e 6.1.4
TTANSPOITE € ATTIIAZEIIAITIEIIIO. ... .oooot oo e e e £ e 5.2
- Inobserviéncia. e 10.5.13
Traseira (calcanhar) da HANMG@UIL. ...t sttt 2585 Apéndice E3b
TTTITIEES. ..ot e e e S8 L e e e 224
Tunel de Cooper
= COMISEITIGED e ee e et ettt et 518808088 8880488 81818448288 8RR 225
- Penalidades, .
VEIOCTAAMER. ...t ettt et enncners e rsneneness e Lo L2
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