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SHOTGUN - STAGE 1

Alvos (tipo e numero)

16 IPSC Metal Plates + 3 no shoots

NUmero minimo de disparos

16

Tipo de munigdo

Bird

Condicdo de Pronto da arma

Carregada (opgdo 1) como na regra 8.1.1.1

Posicdo de inicio

Em pé dentro de qualquer lugar da area

Posicao Inicial do Competidor

Em pé segurando a arma com ambas as mdos na condicdo de pronto
indicada acima, coronha tocando a cintura do atirador, guarda mato
para baixo, boca do cano apontando para os alvos com o dedo fora
do guarda mato, dentro da area designada conforme demonstrado

Inicio: Sinal Audivel ou visual

Audivel

Procedimento

ApOs o sinal sonoro, engajar os alvos.

B

10m

7m

7m




go“ﬁo BRASILE R,

Jun/24

SHOTGUN - STAGE 2

Alvos (tipo e numero) 22 IPSC Metal Plates + 2 IPSC Poppers + 1 no shoot
NUmero minimo de disparos 24

Tipo de munigdo Bird

Condicdo de Pronto da arma Carregada (opgdo 1) como na regra 8.1.1.1

Posicdo de inicio Em pé dentro de qualquer lugar da area

Em pé segurando a arma com ambas as mdos na condicdo de pronto
indicada acima, coronha tocando a cintura do atirador, guarda mato
para baixo, boca do cano apontando para os alvos com o dedo fora
do guarda mato, dentro da area designada conforme demonstrado

Posicao Inicial do Competidor

Inicio: Sinal Audivel ou visual Audivel

Procedimento Apds o sinal sonoro, engajar os alvos.
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SHOTGUN - STAGE 3

Alvos (tipo e nimero)

8 IPSC Targets + 2 no shoots

NUmero minimo de disparos

8

Tipo de munigdo

Slug

Condicao de Pronto da arma

Carregada (opgao 1) como na regra 8.1.1.1

Posicdo de inicio

Em pé dentro de qualquer lugar da area

Posicdo Inicial do Competidor

Em pé segurando a arma com ambas as mdos na condicdo de pronto
indicada acima, coronha tocando a cintura do atirador, guarda mato
para baixo, boca do cano apontando para os alvos com o dedo fora
do guarda mato, dentro da area designada conforme demonstrado

Inicio: Sinal Audivel ou visual

Audivel

Procedimento

Ap0Os o sinal sonoro, engajar os alvos.

Numero de disparos pontuaveis por alvo : 1
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SHOTGUN - STAGE 4

Alvos (tipo e nimero)

8 IPSC Metal Plates

NUmero minimo de disparos

8

Tipo de munigdo

Bird

Condicdo de Pronto da arma

Carregada (opgdo 1) como na regra 8.1.1.1

Posicdo de inicio

Em pé dentro de qualquer lugar da area

Posicao Inicial do Competidor

Em pé segurando a arma com ambas as méaos na condicdo de
pronto indicada acima, coronha tocando a cintura do atirador,
guarda mato para baixo, boca do cano apontando para os alvos
com o dedo fora do guarda mato, dentro da area designada
conforme demonstrado

Inicio: Sinal Audivel ou visual

Audivel

Procedimento

ApOs o sinal sonoro, engajar os alvos.
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SHOTGUN - STAGE 5
Alvos (tipo e numero) 8 IPSC Metal Plates
NUmero minimo de disparos 8
Tipo de munigao Bird
Condicdo de Pronto da arma Carregada (opgdo 2) como na regra 8.1.1.2
Posicdo de inicio Em pé dentro de qualquer lugar da area

Em pé segurando a arma com ambas as mdos na condicdo de pronto
indicada acima, coronha tocando a cintura do atirador, guarda mato
para baixo, boca do cano apontando para os alvos com o dedo fora
do guarda mato, dentro da area designada conforme demonstrado

Posicao Inicial do Competidor

Inicio: Sinal Audivel ou visual Audivel

Procedimento ApOs o sinal sonoro, engajar os alvos.
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SHOTGUN - STAGE 6

Alvos (tipo e numero)

8 IPSC Metal Plates

NUmero minimo de disparos

8

Tipo de munigao

Bird

Condicdo de Pronto da arma

Descarregada (opgao 3) como na regra 8.1.1.3

Posicdo de inicio

Em pé dentro de qualquer lugar da area

Posicdo Inicial do Competidor

Em pé segurando a arma com ambas as mdos na condicdo de pronto
indicada acima, coronha tocando a cintura do atirador, guarda mato
para baixo, boca do cano apontando para os alvos com o dedo fora
do guarda mato, dentro da area designada conforme demonstrado

Inicio: Sinal Audivel ou visual

Audivel

Procedimento

ApOs o sinal sonoro, engajar os alvos.
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SHOTGUN - STAGE 7

Alvos (tipo e nimero)

16 IPSC Metal Plates + 1no-Shoot

minimo de disparos

16

Tipo de munigdo

Bird

Condicdo de Pronto da arma

Carregada (opgdo 1) como na regra 8.1.1.1

Posicdo de inicio

Em pé dentro de qualquer lugar da area

Posicao Inicial do Competidor

Em pé segurando a arma com ambas as mdos na condicdo de pronto
indicada acima, coronha tocando a cintura do atirador, guarda mato
para baixo, boca do cano apontando para os alvos com o dedo fora
do guarda mato, dentro da area designada conforme demonstrado

Inicio: Sinal Audivel ou visual

Audivel

Procedimento

ApOs o sinal sonoro, engajar os alvos.
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SHOTGUN - STAGE 8

Alvos (tipo e numero) 6 IPSC Metal Plates + 2 IPSC Poppers + 2 no shoots
NUmero minimo de disparos 8
Tipo de munigao Bird

Carregada com a camara vazia (Opgdo 2) arma e

Condicao de Pronto da arma - ~
carregadores/munigcao deverdao estar sobre as marcas na mesa

Posicdo de inicio Sentado na cadeira

Sentado na cadeira, maos sobre os joelhos, costas tocando o encosto

Posicdo Inicial do Competidor da cadeira, pés tocando os pés da cadeira

Inicio: Sinal Audivel ou visual Audivel

Procedimento ApOs o sinal sonoro, engajar os alvos.
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SHOTGUN - STAGE 9

Alvos (tipo e nimero)

15 IPSC Metal Plates + 1 Clay

NUmero minimo de disparos

16

Tipo de munigdo

Bird

Condicdo de Pronto da arma

Carregada (opgdo 1) como na regra 8.1.1.1

Posicdo de inicio

Em pé dentro de qualquer lugar da area

Posicao Inicial do Competidor

Em pé segurando a arma com ambas as mdos na condicdo de pronto
indicada acima, coronha tocando a cintura do atirador, guarda mato
para baixo, boca do cano apontando para os alvos com o dedo fora
do guarda mato, dentro da area designada conforme demonstrado

Inicio: Sinal Audivel ou visual

Audivel

Procedimento

At the start signal engage all targets. P1 activates moving Clay
Target that is a disappearing target.
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SHOTGUN - STAGE 10
Alvos (tipo e nimero) 8 IPSC metal plates
NUmero minimo de disparos 8
Tipo de munigao Bird
Condicdo de Pronto da arma Carregada (opgdo 1) como na regra 8.1.1.1
Posicdo de inicio Em pé dentro de qualquer lugar da area

Em pé segurando a arma com ambas as mdos na condicdo de pronto
indicada acima, coronha tocando a cintura do atirador, guarda mato
para baixo, boca do cano apontando para os alvos com o dedo fora
do guarda mato, dentro da area designada conforme demonstrado

Posicdo Inicial do Competidor

Inicio: Sinal Audivel ou visual Audivel

Procedimento ApOs o sinal sonoro, engajar os alvos.
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SHOTGUN - STAGE 11

Alvos (tipo e nimero)

18 IPSC Metal Plates + 2 IPSC Poppers + 4 clays + 1 no shoot

NUmero minimo de disparos

24

Tipo de munigao

Bird

Condicdo de Pronto da arma

Carregada (opgdo 1) como na regra 8.1.1.1

Posicdo de inicio

Em pé dentro de qualquer lugar da area

Posicdo Inicial do Competidor

Em pé segurando a arma com ambas as mdos na condicdo de pronto
indicada acima, coronha tocando a cintura do atirador, guarda mato
para baixo, boca do cano apontando para os alvos com o dedo fora
do guarda mato, dentro da area designada conforme demonstrado

Inicio: Sinal Audivel ou visual

Audivel

Procedimento

Apods o sinal sonoro, engajar os alvos. Popper P1 ativa o alvo mével
T1, Popper P2 ativa o alvo modvel T2, ambos os alvos mdveis
permanecem visiveis em Descanso.
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SHOTGUN - STAGE 12

Alvos (tipo e nimero)

16 IPSC Metal Plates

NUmero minimo de disparos

16

Tipo de munigdo

Bird

Condicdo de Pronto da arma

Carregada (opgdo 1) como na regra 8.1.1.1

Posicdo de inicio

Em pé dentro de qualquer lugar da area

Posicao Inicial do Competidor

Em pé segurando a arma com ambas as mdos na condicdo de pronto
indicada acima, coronha tocando a cintura do atirador, guarda mato
para baixo, boca do cano apontando para os alvos com o dedo fora
do guarda mato, dentro da area designada conforme demonstrado

Inicio: Sinal Audivel ou visual

Audivel

Procedimento

ApOs o sinal sonoro, engajar os alvos.
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